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n a) CONOSCERE LA MEMORIA LIBERA -P1-

Per conoscere quanta memoria libera & disponibile nella ricevente, con la scheda aliment:
a 24 Volt, si deve inserire il ponticello “STRIP” nella posizione P1 e premere il puls.

P per cinque secondi: rilasciandolo si possono notare dei lampeggi. Ad ogni lampeggio
corrispondono 180 trasmettitori che si possono ancora memorizzare.

b) CANCELLAZIONE TOTALE DELLA MEMORIA -P2-
Per cancellare la memoria nella ricevente, con la scheda alimentata a 24 Volt, Skde efire il
ponticello “STRIP” nella posizione P2 e premere il pulsante P per cinque secohd!; 0 Si
rilascia, e in quel momento il led emette un impulso di luce: questo si spegne erazione
di cancellazione & avvenuta.

¢) CODIFICA 1° CANALE -C1- (Morsetti n°3-4)
Per codificare il 1° canale si deve inizialmente posizionare lo “ST ilﬁ)sizione “1” C1; si
deve premere contemporaneamente il pulsante P e un tasto a scelta raSwettitore. Il led emettera
successivamente un impulso spia a conferma dell’avvenuta orizzazione del codice.
d) CODIFICA 2° CANALE -C2- (Morsetti n°5-6)
Per codificare il 2° canale si procede come descritto p @ ” con la sola eccezione di
posizionare lo “STRIP” in posizione “2” C2.
e) CODIFICA 3° CANALE -C3- (Morsetti n°7-8)
Per codificare il 3° canale si procede come descr“@unto “¢” con la sola eccezione di

posizionare lo “STRIP” in posizione “3” C3.
f) CODIFICA 4° CANALE -C4- (Morsetti n°9-10

Per codificare il 4° canale si procede ¢

NOTA: & importante che, al termine dei tg§t a,

pill da contatto.

Scheda radio ricevente da esterno \tl 63/.

itto nel punto “¢” con la sola eccezione di posizionare lo ’ .
d, e, f, sitolga il ponticello “STRIP” e lo si inserisca in un solo “PIN”, in modo che non faccia

O

moria estraibile
Pulsante “P”

- Led

4 - Ponticelli 1°-2°-3°-4° canale: sceltada 1 a 4
pulsanti del trasmettitore

5 - Inserto di contatto “STRIP” ponticelli

6 - Connettore per modulo a relé 4° canale

7 - Morsettiera di collegamento alimentazione a 24 V,
1°-2°-3°-4° canale e antenna

8 - Modulo a relé N.A. per il 4°canale (OPTIONAL)

9 - Modulo a relé N.A. per il 3°canale (OPTIONAL)

10 - Modulo a rele N.A. per il 2°canale (OPTIONAL)

11 - Connettore per modulo a rele 3° canale

12 - Connettore per modulo a relé 2° canale

13 - Modulo a rele per il 1° canale (di SERIE)

14 - Contenitore radio ricevente da esterno Siti 63

“STRIP” in posizione “4” C4.

con quarzo, completa di un relé per il 1° canale, frequenza 433.92 MHz.

@ a) FREE MEMORY MONATORING)P1-
Monitoring the free poftion%igh storage availability in the receiver memory. 24 Volt power

supply still connect e unit. Insert the “STRIP” jumper as in position “P1” and press

the button switch “P” nds: after releasing it, a number of flashes can be noted. Each
flash of light through'the ” corresponds to 180 transmitters that can be still encoded and
stored in the mem

b) TOTAL MEMO L -P2-
To perform the to moval of the receiver encoded memory, position the “STRIP” jumper as
in “P2”, the receiver still under 24 Volt voltage supply. Press the switch button “P” for 5
seconds, then release it. The led flashes once: when it goes off, the removal operation has
been carried out completely.

¢) ENCODE CHANNEL No.1 -C1- (Terminals No. 3-4)
To encode channel No.1, first insert the “STRIP” jumper in position “1” C1; now press the
switch button “P” and at the same time a push button (any desired one) on the transmitter.
Once the code has been memorized by the unit, the led flashes once.

d) ENCODE CHANNEL No.2 -C2- (Terminals No. 5-6)
To encode channel No.2 repeat the above sequence “¢”,but the
inserted in position “2” C2.

e) ENCODE CHANNEL No.3 -C3- (Terminals No. 7-8)
To encode channel No.3 repeat the above sequence “¢”,but the
inserted in position “3” C3.

f) ENCODE CHANNEL No.4 -C4- (Terminals No. 9-10

“STRIP” jumper must be

“STRIP” jumper must be

NB: Once the tests a, b

COMPONENTS DESCRIPTION Pic.1
1 -Removable memory
2 - Switch button “P”
3-Led
4 - Pins for channels 1-2-3-4: any one transmitter
button 1 to 4 can be selected
5 - “STRIP” contact insert pins
6 - Module connector for channel 4
7 - Terminal board to connect channels No. 1-2-3-4,
24V power supply and aerial
8 - Relay N.0. to activate channel No.4 (OPTION)
9 - Relay N.O. to activate channel No.3 (OPTION)
10 - Relay N.O. to activate channel No.2 (OPTION)
11 - Module connector for channel 3
12 - Module connector for channel 2
13 - Relay N.O. to activate channel No.1 (STANDARD)
14 - Weather-proof radio receiver container Siti 63

To encode channel No.4 repeat the above se: uence)“c” but the “STRIP” jumper must be inserted in position “4” C4. ) .
| f , ¢, d e f are finished, remove the “STRIP” and put it on to one “PIN” only, to stop any I|nk|ng, ie. oEleranve action.
Radio receiver card type “Siti 63/1 R” fitted with quartz, complete with one relay module for channel 1, frequency 433.92 MHz.

Siti 63
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a) CONNAITRE LA MEMOIRE LIBRE -P1-
Pour connaitre la mémoire libre dans le récepteur radio avec la carte alimentée a 24V, il faut positionner le “STRIP”
sur la position “P1”. Ensuite, en appuyant sur le bouton-poussoir “P”, on obtient au bout de 5 secondes un ou
plusieurs clignotements de la “LED”. Chaque clignotement correspond & 180 Emetteurs qu'on peut encore mémoriser.
b) EFFACER TOTALEMENT LA MEMOIRI
Pour effacer totalement la memowre d un récepteur, et donc tous les émetteurs enreglstres il faut que la carte soit
allmentee en 24 Volts. Vous devez ensuite insérer le “STRIP” sur la position “P2” et actionner le poussoir
“P” pour 5 secondes, puis le relacher. Un moment aprés, la led de signalisation émettra une impulsion
lumineuse quand elle Séteint I'opération d’effacement est terminée.
¢) MEMORISATION 1¢" CANAL -C1- (Bornes 3-4)
Pour rentrer le 1" canal, il faut d’abord mettre le “STRIP” sur la position “1” C1; appuyer en méme temps sur le poussoir
“P" du receé)teur et sur une touche de I'émetteur. Lorsque le code est enregistré la “LED” sallume pour confirmer la prise
en compte du
d) MEMORISATION 2ém CANAL -C2- (Bornies 5- -6)
Pour rentrer le 2é™ canal procéder de la meme fagon que ci-dessus en mettant le “STRIP” sur la position “2" C2.
¢) MEMORISATION 3¢me CANAL -C3- (Bornes 7-8)
Pour rentrer le 3:™ canal procéder de la méme fagon que ci-dessus en mettant le “STRIP” sur la position “3” C3.
f) MEMORISATION 4éme CANAL -C4- (Bornes 9- 10)
Pour rentrer le 4ém canal procéder de la méme fagon que ci-dessus en mettant le “STRIP” sur la position “4” C4.
NOTE: Aprés les opérations a, b, ¢, d, e, f, il est important d’enlever le “STRIP” et le mettre sur un seul “PIN”, pour éviter

DESCRIPTION DES COMPOSANTS Fig.1
1- Mémoire enfichable
2 - Poussoir “P”
3- Led
4 - Pontages 1°-2°-3°-4° canal: pour le poussoir
émetteur de 1 a 4 max.
5 - Pontages “STRIP”
6 - Connecteur pour module relais 4%™ canal
7 - Borne de raccordement 1°-2°-3°-4° canal
Antenne et alimentation 24 V
8 - Relais pour actionner le 4™ canal (OPTION)
9 - Relais pour actionner le 3™ canal (OPTION)
10 - Relais pour actionner le 2™ canal (OPTION)
11 - Connecteur pour module relais 3™ canal
12 - Connecteur pour module relais 26™ canal
13 - Relais pour actionner le 1" canal (de SERIE)
14 - Boite récepteur radio Siti 63 modulaire

des contacts.

Récepteur radio modulaire “Siti 63/1 R” & quartz compléte d’un module relais pour le 1" canal fréquence 433.92 MHz.
a) PRUFEN WIEVIEL PLATZ IM SPEICHER FREI IST -P1-
Um zu erfahren wieviel Platz in dem Speicher des Empfangers noch vorhanden ist, muss man bei mit 24 Volt
gespeistem Modul die “STRIP” Codierbriicke in die Position “P1” einfiigen und die Taste “P” 5 Sekunden lang
driicken: ldsst man die Taste los, so kann man ein Blinken erkennen. Jedem Blinken des LEDs entsprechen 180 Handsender,
die noch gespeichert werden kdnnen.
b) KOMPLETTES LOSCHEN DES SPEICHERS -P2-
Um den gesamten codierten Speicher auf dem Funkempfanger zu léschen, den “STRIP” Codier-Brucke in Position “P2”
stecken, wobei die Platine immer mit 24 Volt versorgt wird. Die Taste “P” muss 5 Sekunden lang gedriickt werden,
danach lasst man sie los, in diesem Moment sendet das LED einen Lichtimpuls, wenn der ausgeht, d.h. dass der
Loschvorgang erfolgt ist.
¢) EINGABE 1. KANAL -C1- (Klemmen 3-4)
Um den 1. Kanal zu codieren, die “STRIP” Briicke in die Position “1” C1 stecken, danach die Taste “P” und eine Taste
des (nach Wahl) gleichzeitig driicken. Dadurch wird die LED Signalleuchte aufleuchten, wodurch uns die

BESCHREIBUNG DER BESTANDTEILEN Abb.1

1 - Abnehmbarer Speigher,

2 - Taste “P”

3- Led

4 - 1.-2.-3.-4. Kanal Anschlt®se: Wahl des
Sendersaus|é vondl bis 4 max

5- “STRIP” Codigfbrifoke

6- { 4. Kanal

Stfon'wersorgung 24V
. zur Steuerung des 4. Kanals (OPTION)

erfolgte Einspeicherung des Codes bestatigt wird.

d) EINGABE 2. KANAL -C2- (Klemmen 5-6)

Um dem 2. Kanal zu kodieren, wie oben Position “¢” beschrieben vorgehen, die einzige Unterschied ist, dass die “STI
Briicke in die Position “2” C2 gesteckt wird.

e) EINGABE 3. KANAL -C3- (Klemmen 7-8)

Um dem 3. Kanal zu kodieren, wie oben Position “¢” beschrieben vorgehen, die einzige Unterschied ist, dass die *
Briicke in die Position “3” C3 gesteckt wird.

f) EINGABE 4. KANAL -C4- (Klemmen 9-10) Um dem 4. Kanal zu kodieren, wie oben Position “c”
vorgehen, die einzige Unterschied ist, dass die “STRIP” Briicke in die Position “4” C4 gesteckt wird,
NB: Nachdem man die Test a, b, ¢, d, e, f, durchgefiihrt hat die “STRIP” Codierbriicke entfer
EmpfangsplatineTyp “Siti 63/1 R” mit Quarz komplett mit Relaismodul fiir den 1. Kanal, Frequenz 433.

is N.O. zur Steuerung des 2. Kanals (OPTION)
rbinder fiir Relais 3. Kanal
Verbinder fir Relais 2. Kanal
- Relais zur Steuerung des 1. Kanals (STANDARD)
14 - Gehéuse fiir Funkempfanger Siti 63 Aufputzversion

a) PARA CONOCER LA MEMORIA LIBRE -P1-
Para averiguar cuanta memoria esta dlspomble enel radlorreceptor S|empre estal
a 24 Voltios, hay que conectar el puente “STRIP” en la posicién “P1”
segundos: soltandolo se pueden observar unos relampagueos. Cada relampa;
transmisores que pueden memorizarse aun.
b) BORRADURA TOTAL DE LA MEMORIA -P2-
Se borra toda la memoria codificada en el receptor colocando el “STRIP:seg puente en la posicion “P2”,
siempre estando alimentada la ficha misma a 24 Voltios. Se apri ‘ " durante 5 segundos, se le

<

ed sefiala que hay 180

suelta y en aquel momento el led emite un impulso luminoso, qu lando la operacion de borradura
se ha realizado.

¢) CODIFICACION 1er CANAL -C1- (Borne 3-4)
Para codificar el 1er canal, colocar ante todo el “STRIP” en.
una tecla a eleccion del transmisor. El led emitira después un:
sidomemorizado.

d) CODIFICACION 2° CANAL -C2- (Borne 5-6)
Para codificar el 2° canal, actuar como resefiado
en la posicién “2” C2.

e) CODIFICACION 3° CANAL -C3- (Borne 7-8)
Para codificar el 3° canal, actuar como resgfiado e

*

o resefiado en el apartado “¢”

” C1; apretar el pulsador “P” y luego

po
n de luz para confirmar que el cédigo ha

pul
‘c” excepto Uinicamente que se coloca el “STRIP”

artado “c¢” excepto Unicamente que se coloca el “STRIP”

en la posicion “3” C3.
f) CODIFICACION 4° CANAL -C4- (Borne
Para codificar el 4° canal, u
NOTA: es importante que al flnal
Ficha radiorreceptor “Siti 63/

excepto Unicamente q

cuarzo, equipada de mddulo relé para el 1er canal, frequencia 433.92 MHz.

DESCRIPCION COMPONENTES Fig.1
1 - Memoria amovible
2 - Pulsador “P”
3- Led
4 - Puentes 1er-2°-3°-4° canal: eleccion desde 2
hasta 4 pulsadores del transmisor
5 - Pieza de contacto “STRIP” puentes
6 - Conectador para madulo de relé 4° canal
7 - Borne de conexion 1er-2°-3°-4° canal contacto
N.C.-N.A., antena y suministro de corriente 24V
8 - Relé N.A. para activar el 4°canal (OPTION)
9 - Relé N.A. para activar el 3°canal (OPTION)
10 - Relé N.A. para activar el 2°canal (OPTION)
11 - Conectador para mddulo de relé 3° canal
12 - Conectador para mddulo de relé 2° canal
13 - Rele para activar el 1er canal (ESTANDARD)
14 - Contenedor radioreceptor para exterior Siti 63

ue se coloca el “STRIP” en la posicion “4” C4.

yos a, b, ¢, d, e, f, se quiete el puente “STRIP” y se lo introduzca en un sélo “PIN”, de forma que el mismo no haga mas contacto.

a) OM HET VRIJE E WETEN

Om te weten hggveBhvrij eugen er in de ontvanger beschikbaar is, met de kaart met een stroomtoevoer
\'STRIP” geleiderbrug op positie “P1” worden ingestoken en moet drukknop “P”
den ingedrukt; wanneer deze wordt losgelaten kunnen er flikkerlichten worden
van de lichtdiode komt overeen met 180 zenders waarin nog gegevens kunnen worden

opgemerkt. Elk flikke

opgeslaan.
b) TOTALE ANNULERING VAN HET GEHEUGEN
Om het geheugen in de ontvanger te annuleren, met de kaart met een stroomtoevoer van 24 Volt, moet de “STRIP”
geleiderbrug op positie “P2” worden ingestoken en moet drukknop “P” gedurende vijf seconden worden ingedrukt;
hierna moet deze worden losgelaten en zal de lichtdiode op dat moment een lichtsignaal afgeven: deze gaat
uitwanneer de annuleringshandeling is uigevoerd.
¢) CODERING 1e KANAAL -C1- (Klemmen 3-4)
Om het 1e kanaal te coderen moet de “STRIP” aanvankelijk op positie “1” C1 worden ingesteld: men moet
togelijkertijd de drukknop “P” drukken en een toets van de zender naar keuze indrukken. De lichtdiode zal hierna
een verklikkersimpuls afgegeven ter bevestiging dat de code in het geheugen is opgeslaan.
d) CODERING 2e KANAAL -C2- (Klemmen 5-6)
Om het 2e kanaal te coderen moet men handelen zoals in punt “¢” is beschreven met het enige verschil dat de
“STRIP” op positie “2” C2 moet worden ingesteld.
) CODERING 3e KANAAL -C3- (Klemmen 7-8) Om het 3e kanaal te coderen moet men handelen zoals in punt
“¢” is beschreven met het enige verschil dat de “STRIP” op positie “3” C3 moet worden ingesteld.
) CODERING 4e KANAAL -C4- (Klemmen 9-10
Om het 4e kanaal te coderen moet men handelen zoals in punt “¢” is beschreven met het enige verschil dat de
“STRIP” op positie “4” C4 moet worden ingesteld.

BESCHRIJVING ONDERDELEN (FIG.1)

1 - Uitneembaar geheugen

2 - Drukknop “P”

3- Led

4 - Geleiderbruggen 1-2-3-4 kanaal: keuze uit 1 to

4 drukknoppen van de zender

5- Inzetcontact “STRIP” geleiderbruggen

6 - Moduulrelaisconnector 4e kanaal

7 - Verbindingsklem 1-2-3-4 kanaal, antenne
en stroomtoevoer van 24 V
Relais om het 4e kanaal te activeren (OPTION)
Relais om het 3e kanaal te activeren (OPTION)
Relais om het 2e kanaal te activeren (OPTION)
Moduulrelaisconnector 3e kanaal
Moduulrelaisconnector 2e kanaal
Relais om het 1e kanaal te activeren (STANDARD)
Buitendoos voor radio-ontvanger Siti 63

8-
9-
10-
11-
12 -
13-
14 -

OPMERKING: Het is belangrijk dat na test a, b, ¢, d, e, f, de “STRIP” geleiderbrug wordt weggenomen en dat men deze in één “PIN” steekt zodat deze geen contact meer tot stand
brengt. Kaart ontvangstradio “Siti 63/1 R” met kwarts, compleet met relaismodule voor het 1e kanaal, frequentie 433.92 MHz.
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IONE COMPONENTI Fig.1

emoria estraibile

2 - Pulsante “P”

3 - Inserto di contatto “STRIP” ponticelli

4 - Ponticelli 1°-2° canale: sceltada 1a 4
pulsanti del trasmettitore

n a) CONOSCERE LA MEMORIA LIBERA -P1-
Per conoscere quanta memoria libera & disponibile nella ricevente, con la s
alimentata a 24 Volt, si deve inserire il ponticello “STRIP” nella posizigne
premere il pulsante “P” per cinque secondi: rilasciandolo si possono notare d
Ad ogni lampeggio di led corrispondono 180 trasmettitori che si pos
memorizzare.
b) CANCELLAZIONE TOTALE DELLA MEMORIA -P2- 5-Led R
Per cancellare la memoria nella ricevente, con la scheda alimentata a oliSi deve g 'F\illele pftr. att"(f.“e Illl 2 canatle 9 canal
inserire il ponticello “STRIP” nella posizione “P2” e premerdy Is?“ er cinque . co?lrt?i?tolel\:ac Il\(l;[/)\ e(?gmgﬂn% (m%"‘r';:t% 12)
secondi; poi lo si rilascia, e in quel momento il led emette u IS0 di luce: questo si 8 - Connettore ad innesto femmina 1° canale e
spegne quando I'operazione di cancellazione & avvenuta. alimentazione a 24 V
¢) CODIFICA 1° CANALE -C1- (Connettore innesto) 9 - Relé per attivare il 1° canale
Per codificare il 1° canale si deve inizialmente posizio) 0 - Programmatore elettronico serie Elpro
si deve premere contemporaneamente il gitlsag 1 - Connettore ad innesto maschio
trasmettitore. Il led emettera successivament i
memorizzazione del codice.
d) CODIFICA 2° CANALE -C2- (Morsetti n°3-
Per codificare il 2° canale si procede co
NOTA: & importante che, al termine dei t
pill da contatto. Scheda ad innestgsa
433.92 MHz.

" IP” in posizione “1” C1; | 1
pof un tasto a scelta del |4
a a conferma dell’avvenuta

des
b, ¢
ente

nef punto “¢” con la sola eccezione di posizionare lo “STRIP” in posizione “2” C2.
, si tolga il ponticello “STRIP” e lo si inserisca in un solo “PIN”, in modo che non faccia
“Siti 63/2 R” con quarzo, completa di due moduli relé per il 1° e 2° canale, frequenza

COMPONENTS DESCRIPTION Pic.1

storage availability in the receiver memory. 24 Volt | 1-Removable memory

unit. Insert the “STRIP” jumper as in position “P1” | 2 -Switch button P )

witch “P” for 5 seconds: after releasing it, a number of flashes can Z:PSTRfIP Cr?maC} ﬂszrt pins ; i
Iighmrough the “LED” corresponds to 180 transmitters that can InS for channels 1-Z. any one transmitier

be noted. Each ) button 1 to 4 can be selected
be still encoded d in the memory. 5-Led

b) TOTAL M MOVAL -P2- 6 - Relay to activate channel No.2
removal of the receiver encoded memory, position the “STRIP” | 7 - Terminal to connect N.O. n N.C. channel
2", the receiver still under 24 Volt voltage supply. Press the switch button No.2 and aerial (Terminals 1-2)
ds, then release it. The led flashes once; when it goes off, the removal | 8 - Female plug-on connector channel 1.and 24 V
ODE CHANNEL No.1 -C1- (Plug-on connector) ) s 10 - Electronic programmer Elpro series
ode channel No.1, first insert the “STRIP” jumper in position “1” C1; now press the | {1 - Male plug-on connector
itch button “P” and at the same time a push button (any desired one) on the
ransmitter. Once the code has been memorized by the unit, the led flashes once.
d) ENCODE CHANNEL No.2 -C2- (Terminals 3-4-5)
To encode channel No.2 repeat the above sequence “¢”,but the “STRIP” jumper must be inserted in position “2” C2.
NB: Once the tests a, b, ¢, d, are finished, remove the “STRIP” and put it on to one “PIN” only, to stop any linking, ie. operative action.
Plug-in radio receiver card type “Siti 63/2 R” fitted with quartz, complete with two relay modules for channels 1 and 2, frequency
433.92MHz. Siti 63

. /==\ meccanica | ViaMantova, 177/A - 37053 Cerea (Verona) ltaly - Tel. +39 0442 330422 r.a.
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H a) CONNAITRE LA MEMOIRE LIBRE -P1-

Pour connaitre combien de mémoire libre il y a dans le récepteur radio, avec la carte alimenté a 24 Volt, on doit
introduire le pontage “STRIP” dans la position “P1” et appuyer la touche “P” pour 5 secondes: ensuite on peut

noter des clignotements. Chaque clignotement de led correspond a 180 émetteurs qu’on peut encore mémoriser.

b) EFFACER TOTALEMENT LA MEMOIRE -P2-
Pour effacer totalement la mémoire d’un récepteur, et donc tous les émetteurs enregistrés, il faut que la carte
soit alimentée en 24 Volts. Vous devez ensuite insérer le pontage “STRIP” sur la position “P2” et actionner le
poussoir “P” durant 5 secondes, puis le relacher. Un moment apres, la led de signalisation émettra une impulsion
lumineuse qui s’éteindra quand I'opération d’effacement est terminée.

¢) MEMORISATION 1¢r CANAL -C1- (Connecteur enfichable)
Pour rentrer le 1¢" canal, il faut d’abord mettre le pontage “STRIP” sur la position “1” C1; appuyer au méme
moment sur le poussoir “P” du récepteur et puis sur une touche de I'émetteur. Lorsque le code est enregistré le
voyant “LED” s’allume pour confirmer la prise en compte du code.

d) MEMORISATION 2me CANAL -C2- (Bornes 3-4-5)
Pour rentrer le 2é™¢ canal procéder de la méme fagon que ci-dessus en mettant le pontage “STRIP” sur la position “2”.
NOTE: Aprés les opérations a, b, ¢, d, il est important d’enlever le pontage “STRIP” et le mettre sur un seul

DESCRIPTION DES COMPOSANTS Fig.1
1 - Mémoire enfichable
2 - Poussoir “P”
3 - Pontage “STRIP”
4 - Ponts 1°" et 26™ canal: choisir le poussoir
émetteur de 1.a 4 max.
5- Led ‘
6 - Relais pour actionner le 2°™ canal
7 - Borne de raccordement 2°™® canal contact
N.F. et N.O. et antenne
8 - Connecteur enfichable femelle 1¢" canal,et
alimentation 24 V
9 - Relais pour actionner le 1¢" canal
10 - Programmateur électronique série Elp|
11 - Connecteur enfichable méle

“PIN”, pour éviter des contacts.
Carte enfichable pour récepteur radio “Siti 63/2 R” a quartz compléte de deux modules relais pour le 1€ gt 2¢me

canal fréquence 433.92 MHz.
E a) PRUFEN WIEVIEL PLATZ IM SPEICHER FREI IST -P1-
Um zu erfahren wieviel Platz in dem Speicher des Empféngers noch vorhanden ist, muss man bei mit 24
Volt gespeistem Modul die “STRIP” Codierbriicke in die Position “P1” einfiigen und die Taste “P” 5 Sekunden
lang driicken: lasst man die Taste los, so kann man ein Blinken erkennen. Jedem Blinken des LEDs entsprechen
180 Handsender, die noch gespeichert werden kénnen.
b) KOMPLETTES LOSCHEN DES SPEICHERS -P2-
Um den gesamten codierten Speicher auf dem Funkempfénger zu léschen, den “STRIP” Codierbriicke in Position
“P2” stecken, wobei die Platine immer mit 24 Volt versorgt wird. Die Taste “P” muss 5 Sekunden lang gedriickt
werden, danach lasst man sie los, in diesem Moment sendet das LED einen Lichtimpuls, wenn der ausgeht, d.h.
dass der Ldschvorgang erfolgt ist.

BESCHREIBUNG DER BESTA
1 - Abnehmbarer Spei
2 - Schalter “P”
3 - “STRIP” Codi

zur Aktiierung des 2. Kanals
. Kanal N.C. und N.O. Anschluss

c) EINGABE 1. KANAL -C1- (Einsteckverbinder)
Um den 1. Kanal zu codieren, die “STRIP” Briicke in die Position “1” C1 stecken, danach die Taste “P” und
dann eine Taste des Handsenders (nach Wahl) gleichzeitig driicken. Dadurch wird die LED Signalleuchte aufleuchten,
wodurch uns die erfolgte Einspeicherung des Codes bestatigt wird.

d) EINGABE 2. KANAL -C2- (Klemmen 3-4-5)

Um dem 2. Kanal zu kodieren, wie oben Position “c” beschrieben vorgehen, die einzige Unte
die “STRIP” Briicke in die Position “2” C2 gesteckt wird.
NB: Nachdem man die Test a, b, ¢, d, durchgefiihrt hat, die “STRIP” Codierbriicke entfernen und sie I

e (Klemmen 1-2)
erbinder Mutter des 1. Kanals und

Einsteck-Empfanger “Siti 63/2 R” mit Quarz komplett mit zwei Relaismodulen fiir den 1. un
a) PARA CONOCER LA MEMORIA LIBRE -P1-
Para averiguar cuanta memoria esta disponible en el radiorreceptor, sj

E e estapdp | alimentada
a 24 Voltios, hay que conectar el puente “STRIP” en la posicion “P1” y llsador “P” durante 5

segundos: soltandolo se pueden observar unos relampagueos. Cada rela e led sefiala que hay 180
transmisores que pueden memorizarse aun.

b) BORRADURA TOTAL DE LA MEMORIA -P2-
Se borra toda la memoria codificada en el receptor colocando el
siempre estando alimentada la ficha misma a 24 Voltios; i
suelta'y en aquel momento el led emite un impulso lumi
se ha realizado.

¢) CODIFICACION 1er CANAL -C1- (Conectador enchufa)
Para codificar el 1er canal, colocar ante todo el “ST|
tiempo durante 5 segundos el pulsador “P” y lu
una impulsion de luz para confirmar que el cdigo h

d) CODIFICACION 2° CANAL -C2- (Borne 3-4;
Para codificar el 2° canal, actuar como res
en la posicion “2” C2.
NOTA: es importante que al final ¢
Ficha enchufable radiorreceptor

puente en la posicién “P2”,
” durante 5 segundos, se le
uando la operacién de borradura

DESCRIPCION COMPONENTES Fig.1
1 - Memoria amovible
2 - Pulsador “P”
3 - Pieza de contacto “STRIP” puentes
4 - Puentes 1ery 2° canal: eleccion desde 2 hasta
4 pulsadores del transmisor
5- Led
6 - Relé para activar el 2° canal
7 - Borne de conexion 2° canal contacto N.C.-N.A.
y antena (borne 1-2)
8 - Conectador enchufable hembra 1er canal y
suministro de corriente 24 V
9 - Relé para activar el 1er canal
10 - Programador electronico serie Elpro
11 - Conectador enchufable macho

0 “PIN”, de forma que el mismo no haga mas contacto
frequencia 433.92MHz

a) OM HET VRIJ
beschikbaar is,

WETEN -P1-

kaawt een stroomtoevoer van 24 Volt, moet de “STRIP” geleiderbrug op positie
n en'moet drukknop “P” gedurende vijf seconden worden ingedrukt; wanneer

flikkerlichten worden opgemerkt. EIK flikkerlicht van de lichtdiode komt overeen

g gegevens kunnen worden opgeslaan.

HET GEHEUGEN -P2-

RING 1e KANAAL -C1- (Koppelingsconnector)
t 1e kanaal te coderen moet de “STRIP” aanvankelijk op positie “1” C1 worden ingesteld: men moet
gelifkertijd de drukknop “P” drukken en een toets van de zender naar keuze indrukken. De lichtdiode zal hierna
n verklikkersimpuls afgegeven ter bevestiging dat de code in het geheugen is opgeslaan.
d) CODERING 2e KANAAL -C2- (Klemmen 3-4-5)

Om het 2e kanaal te coderen moet men handelen zoals in punt “¢” is beschreven met het enige verschil dat de
“STRIP” op positie “2” C2 moet worden ingesteld.
OPMERKING: Het is belangrijk dat na test a, b, ¢, d, de “STRIP” geleiderbrug wordt weggenomen en dat men
deze in één “PIN” steekt zodat deze geen contact meer tot stand brengt.
Koppelingskaart ontvangstradio “Siti 63/2 R” met kwarts, compleet met twee relaismodules voor het 1e het 2e kan.

BESCHRIJVING ONDERDELEN (FIG.1)
1 - Uitneembaar geheugen
2 - Drukknop “P”
3 - Inzetcontact “STRIP” geleiderbruggen
4 - Geleiderbruggen 1e -2e kanaal: keuze uit 1 tot
4 drukknoppen van de zenderr
5- Led
6 - Relais om het 2e kanaal te activeren
7 - Verbindingsklem 2e kanaal normaal geopend-,
normaal gesloten contact en antenne (1-2)
8 - Vrouwtjes-koppelingsconnector 1e kanaal en
stroomtoevoer van 24 Volt
9 - Relais om het 1e kanaal te activeren
10 - Elektronische programmeereenheid Elpro serie
11 - Mannetjes-koppelingsconnector

aal, frequentie 433.92 MHz.

meccanica
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GENERALITE'

Le récepteur Radio et [Emetteur Siti 63 utilisant une technologie de haute sécurité Rolling-Code, permettent au code transmis de se modifier chaque
fois qu' on appuie sur la touche.

La tecnologie du Siti 63, en plus de la traditionnelle opération de codification, permet aussi de personnaliser I1émetteur et le récepteur a linstallateur,
en mémorisant jusqu'd deux cléfs - ou bien deux codes numéraux - par la Console Birio LC. Cette personnali '%:st pas fonctionnelle mais répond
aux exigénces d'exclusivité du produit. L'emploi des Consoles Birio ont I'avantage de produire ou reproduire‘des etteurs sans opérer sur le site de
linstallation.

Récepteur
Rgdjo modulaire
Sit1 63

- ROLLING-CODE-

Récepteur Radio
enfichable
Sit1 63

- ROLLING-CODE-

ANTENNE

—
\ik
LS
N
4° CANAL

CANAL
2° CANAL
37 CANAL

24 VOLT ca.
ALIMENTATION +

Récepteur Radio
modulaire en boitier

Programmateur
Electronique

paged



RENTRER LE CODE DANS LE “RECEPTEUR RADIO MODULAIRE EN BOITIER” Sit1 63

POSSIBILES COMBINAISONS PN~~~ PIN ™
Lol G G2 P2 yEMOIRE POUSSOIR *P”

L CEEED I‘ ENFICHABLE

C3 C1 P1 S

N .

N
N

4

g ﬂg Relais 1 - 1° canal (C1) .

f
: Gl
{

3

-

“STRIP”
CAVALIER

M=l

4

N

@ o)
@m
D)

g [®°) Relais 2 - 2° canal (C2)

3

N

RELAIS
1° CANAL

ANTENNE

..................................

RECEPTEUR.
1) Insérer la Mémoire enfichable et brancher I'@Tﬁ)n du récepteur radio , raccorder les bornes 1(-) e 2 (+) a 24 V c.q, et raccorder le contacte NO

correspondant au canal chaoisi.

2) Enficher le cavalier "Strip" dans la posiTio@mulom le relais 1°R: correspondant aux bormnes 3 et 4 (1° Canal)

3) Appuyer simultanément sur le poussQi radio et sur la fouche de Iémetteur gu'on veut actionner par le 1° Canal, durant 5 secondes. La prise en
compte du code sera confirmé par de signalisation qui émettra une impulsion lumineuse. Relécher le poussoir P et la fouche de I'émetteur.

4) Enlever le cavdlier "Strip" et I' enficher dans un seul PICOT.

5) Pour la mémorisation du 2°, 3° e 4° canal on procede de la méme fagon en enfichant le cavalier "Strip" dans les relatifs PICOTS (voir dessin) et enfichant
les relais dans les bornes selon le canal choisi.
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RENTRER LE CODE DANS LE “RECEPTEUR RADIO MODULAIRE ENFICHABLE" Sit1 63

POSSIBLES COMBINAISONS PlNi e PII\I\‘ XK POUSSOIR
N oc2 N .

I \

2 Cogke MEMOIRE  POUSSOIR *P”

\
T B P1 . ENFICHABLE
Egg Relais 1-1° canal (C1) N, C ) ! /

-

“STRIP” :
CAVALIER :

Rivie a2 touches

2

Relais 2 - 2° canal (C2)

1

POUS‘SOIR LED

ELA
Al

RELAIS ! O

2°CANAL i
BORNE ENFIGHAI CONNECTEURS
PROGRA& R DU 2° CANAL N.A

OU N.F.
EN CAS DE COUPURE D'ALIMENTATION 24 Vc.a.- 13 V@U RECEPTEUR, LE CODE RESTE MEMORISE DANS LA
MEMOIRE ENFICHABLE QUI PEUT ETRE INSEREE DANSWN AUTRE RECEPTEUR.

=7

or
Zn
v

=
v

Rivie s 4 touches

1) Insérer la Mémoire et brancher 'alimentation Scepteur radio , en lenfichant dans le connecteur.

2) Enficher le cavalier "Strip" dans la position,CY stifulant le relais 1°R: correspondant aux bomes 3 et 4 (1° Canal)

3) Appuyer simultanément sur le poussoi radio et la fouche de I'émetteur qu'on veut actionner par le 1° Canal, durant 5 secondes. La prise en
compte du code sera confirmé porl@de signalisation qui émettra une impulsion lumineuse. RelGcher le poussoir P et la fouche de lémetteur.

4) Enlever le cavalier "Strip" et I'enfich ans un seul PICOT.

5) Pour la mémorisation du 2° canal on procede de la méme facon, enficher le cavalier "Strip" dans C2 -stimuler le relais 2R- et faire les connexions dans
le connecteur du 2° canal (NO ou NF) puis appuyer sur la touche de 'eémetteur.
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CONNAITRE L'ESPACE LIBRE DANS LA MEMOIRE Sit1 63

D),
@)
(@ o)
D)
ac)
T
m
[
vy]
Py
m

‘:\PINP1:"(MEMOIRE LIBRE) S ’/,’ bousson “P”
| CAVALIER ;
h @- MEMOIRE poussoR “P” ° MEMOIRE
“STRIP” ‘|‘ ENFICI"|ABLE l:' \ ENF‘ICHABLE
CAVALIER ! / 56 .

RECEPTEUR RADIO ENFICHABLE

RECEPTEUkRS)Ig ENFICHABLE
‘V

2225 )
% O 7 2
/ Eq
! ANTENNE 0 l l L / 2 2 ANTENNE
BORNE Iy 2 - S %
ENFICHABLE DU ¢ 24VOLTca. § O 2
PROGRAMMATEUR < ALIMENTATION =  ©

1) Insérer la mémoire enfichable et bronc@wen‘mﬁon du Récepteur Radio raccordant les bornes 1(-) et 2 (+) & 24 V c.q, et enficher la Radio
dans la borne du programmateur eléctionique

2) Enficher le cavalier "Strip" dans la i 1(connaitre I'espace libre en mémoire)

3) Appuyer sur le poussoir P sur le récepteur Radio durant 5 secondes. Reléicher le poussoir P, et la diode rouge de signalisation de la carte émettra une
impulsion llumineuse, a chague impulsion correspondent 180 émetteurs qu'on pourra encore mémoriser (180 eémetteurs multiplies par 10
clignotements effectués, fait 1'800 émetteurs a meémoriser). ex: 7 impulsions signifie 7x180=1260 émetteurs qu'on peut encore mémoriser

4) Enlever le cavdlier "Strip" et le brancher dans un seul PICOT
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EFFACER LA MEMOIRE DANS LE "RECEPTEUR RADIO" Sit1 63

“STRIP”
“STRIP” - CAVALIER
CAVALIER //' T &
SRN T

!4 2

\

,', 2 ‘ ‘ h \ Oy |
/PINJFTF)P2 | (ANNULATION TOTALE DE LA \ Pz'%gg)'m TOTALEDELA
L ' MEMOIRE) L3 0

)
o

\

o MEMOIRE  PoUSSOIR “P”
.- ENFICHABLE .
.

\
\
\
\

~T MEMOIRE poussolr “P”
FICHABLE R

Q
//‘)

<

7

RECEPTEUR RADIO ENFICHABLE
RECEPTEUR @IgENFICHABLE
Y4

ANTENNE

4° CANAL

2° CANAL
3° CANAL

ALIMENTATION <+

! ANTEN
BORNE ENFICHABLE DU -+ 2
PROGRAMMATEUR : 24VOLTca §

R
1) Insérer la mémoire enfichable etb@‘v? lalimentation du Récepteur Radio raccordant les bornes 1(-) et 2 (+) & 24 V c.a, et enficher la Radio
dans le programmateur éléctronique.

2)Enficher le cavalier "Strip" dans la position P2

3) Appuyer sur le poussoir P du récepteur Radio durant 5 secondes. RelGcher le poussoir P, et la diode rouge de signalisation de la carte émettra une

impulsion llumineuse, qui signifie que la mémoire est effacée. Enlever le cavalier "Strip" et le brancher dans un seul PICOT
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DUPLICATION DES EMETTEURS SUR LE MEME RECEPTEUR RADIO Sit1 63

IMPORTANT: Cette opération de duplication des émetteurs est possible aussi s'il y a des clefs insérées -voir paragraphe se reférant & la console Birio LC-&

condition gqu'elles ont été rentrées par la Console Birio LC.

Appuyer sur la
lére touche et /
relécher quand

<5
ppuyer sur la 2eme Y/

touche et reldicher \‘\\\W

a 2 fouches

7z
Appuyer sur la 2eme / >'|>Appuver surla 1ere :

touche et relécher touche et relcher
quand le voyant s'éteint

RBirvie

quand le voyant s'éteint

Vi
Appuyer sur la N
IS /J

a 4 fouches

SLirvie

le voyant s'éteint Seint
1° Opération plus 2 secondes  2° Opération seren 3& ¢ 4° Opération RECEPTEUR MODULAIRE
o~ N ENFICHABLE
€ ¢
Ces 4 opérations doivent étre effectuées dans le temp de 30 secondes

Appuyer sur la A Py ' W

. ppuyer sur la 2éme . |
lére fouche ef A \ touche of reldoher KT e e 2éme touche et (_TIL.7

¢ = / ouche et relGcher A o
relGcher qlt,ylon.d i quand le voyant séteint a sete 1 / relécher quand )
le voyant seteint plus 2 secondes guande voyant setein le led séteint I DA

1° Opération 2° Opération 3° Opération 4° Opération || e, & 5 °
—

SEQUENCE ET AVOIR A DISPOSITION UN EMETTEUR DE IFIE. CES OPERATIONS DOIVENT ETRE EFFECTUEES A UNE DISTANCE NON

POUR COPIER DE NOUVEAUX EMETTEURS QUI COMM@L MEME RECEPTEUR RADIO, IL FAUT EFFECTUER DEUX OPERATIONS EN
SUPERIEURE DE 10 METRES DU RECEPTEUR RADIO, @ Dq RE ALIMENTE ET SON ANTENNE CONNEXE

eau émetteur A. Reldcher quand le voyant s'éteint.

le nouveau émetteur A. RelGcher 2 sec apres que le voyant se soit éteint
3eme Opération: appuyer sur la touch s 'émetteur B avec le code. Reldicher quand le voyant s'éteint.

4éeme Opération: appuyer sur la to ans 'émetteur B avec le code. RelGcher quand le voyant s'éteint.

Effectuer ces opérations pour chague emetteur qu'on veut ajouter & ceux déja codifiés.

1ere Opération: appuyer sur la touche 1 da
2éme Opération: appuyer sur la touche 2

page 8

RECEPTEUR MODULAIRE EN]|
BOITIER




ANNULER UN EMETTEUR Sit1 63 DE LA MEMOIRE

IMPORTANT: Cette opération de duplication des émetteurs est possible aussi sl y a des clefs insérées -voir paragraphe se reférant & la console Birio LC-&
condition qu'elles ont été rentrées par la Console Birio LC.

Appuyer sur la 2éme touche
et relécher quand le voyant
s'éteint,

a 2 touches

Siti 63

1° Opération

Appuyer sur la 1ére touche
et relécher quand le voyant
s'étei

2° Opération

Appuyer sur la 2éme touche
et relécher quand le voyant
s'éteint

3° Opération

et relécher quand le
s'éteint

¢
4° Opératior®

Appuyer sur la 1ére fouche

voyant

5° Opération

Appuyer sur la 1ére touche
et relacher quand le voyant

(©
6° Opération

. i

Appuyer sur la 2eéme touche
et relécher quand le voyant
s'éteint,

Sit1 63
A 4 touches

1° Opération

Appuyer sur la 1ére touche
et relécher quand le voyant
siéteint,

2° Opération

Appuyer sur la 2éme touche
et relGcher quand le voyant
s'éteint

3° Opération

r

s'éteint

\

4° Opération

Appuyer su &#‘
et reléc u e voyant

Appuyer sur la 2eme touche
et relécher quand le voyant

ouche

Appuyer sur la 1ére fouche
et relécher quand le voyant
s'éteint,

POUR ANNULER LE CODE DANS UN EMETTEUR IL FAUT EFFECTUER
DISTANCE QUI NE DEPASSE PAS LES 10 METRES DU RECEPTEUR

ALIMENTE ET 'ANTENNE CONNEXE

Insérez le cavalier "Strip" en position P1 dans le récepteur

1ere Opération: Appuyez sur la touche 2 et relGchez g
2eme Opération: Appuyez sur la touche 1 dans le ouv

le led s'éteint.

Effectuer ces 2 opérations pour un totale de
appuyer sur la 1ére touche. Puis branche
Suivre ces opérations pour chague éi
N.B: SI L'ON FAIT DES ERREURS DANS

r radio qu'on

led s'éteint

etfteur et reldchez quand

ations, et  sequence terminée
lier "Strip" dans un seul PICOT.

veut effacer.

UTATION DES OPERATIONS OU LA FREQUENCE

A4
S ONS A UNE .
Q Ul DOIT ETRE

“STRI
CAVALI

ii o MEMOIRE !
L' ,7 ENFICHABLE '
<~ P ’A
Pu ‘\
ER \

Relais

‘. ‘STRIP’ /
v, CAVALIER /!

MEMOIRE
ENFICHABLE
.

DES TOUCHES APPUYEES IL FAUT REPETER DU DEBUT, EN ATTENDANT UNE MINUTE AVANT DE

CONTINUER.

RECEPTEUR RADIO ENFICHABLE

RECEPTEUR RADIO EN BOITIER

page 9



CONSOLE "BIRIO LC" POUR RENTRER LES CLEFS DE PERSONNALISATION

Le Siti 63 est un Récepteur Radio & apprentissage automatique avec une fréquence de 868,35 Mhz, opérant avec n' importe quel automatisme, selon
les fraditionnelles opérations de codifications. Le Birio LC permet aussi de personnaliser chagque installation pour relier l'installateur a ses clients. Cela est
possible dans la mesure ou la Console Birio LC peut encoder I'émetteur et les mémoires des récepteurs Siti 63 avge 2 codes secrets appelés clefs (lune
du revendeur et l'autre de linstallateur). K&

Un logiciel pour l'ordinateur (Birio Tool) est foumni pour mieux gerer un numeéro élevé de clients/installations. .

NB: Seuls les Consoles Birio LC peuvent rentrer les clefs, et cette opération peut étre effectuée soit avant@)rés la memorisation des émetteurs
dans le récepteur pourvu que la clef soit rentrée et dans I'émetteur et dans sa mémoire de codification
IMPORTANT: SEULE LA CONSOLE BIRIO LC QUI A RENTRE LA CLEF DE PERSONNALISATION A ACCES AUJX

ANNULATION, \
xS

NS DE MEMORISATION, DUPLICATION ET

Emetteur & 2
touches

-
. . g)l\/lémoire
Emetteur & 4 Emetteur & 2 Emeﬁ@

enfichable du
touches touches .
récepteur

%dinofeur

Mémoire
\/ enfichable du

==

=
N/

récepteur

y

Console Birio LC Console Birio LG Logiciel sur
disquette
pour rentrer Ies, clefs pour rentrer les clefs 9
personnaliseées personnalisées
EMPLOI DE LA CONSOLE SEULE Dis. 4091 - EMPLOI DE LA CONSOLE AVEC LE LOGICIEL POUR L'ORDINATEUR
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ALIMENTATION: La console Birio LC est fournie avec une batterie réchargeable & son intérieur, de 6 heures d'autonomie, mais il est possible aussi la
brancher & l'alimentation de 230V 50Hz utilisant un alimentateur de 9V 300mA. Le temps de récharge maximum est de 5 heures.

Céblesérioledeconnexionovecl'ordinoteur——————————————————————————————————K(——

Interrupteur on/off-- - ----------------------"-~-~-~-----"---- - - - - - - '

Z)
T ! ' Q
1
Connecteur d'alimentation pour la récharge b

des batteries a 9 volt 300mMA - - ------------~-

y 3

,@
P

{l H'm 1l

",
M\
Touche pour les opérations

7
£ ©
dencodage et de la Mémoire - - - - - - - - - - - - - - AN\~~~ 7 J @ @ ’ @

Visualisateur/display- - = = = = = - = = - - - o oo - ———

Voyant de lalimentaton--------------

k‘ (MEMOIRE) .RE.TRE ANNULE X
\ e%ma/ LC (SELECTIONNER 5 Ifis ) '

Touche pour rentrer les clefs dans la Mémoire, T T
dans I' Emetteur et préparer le curseur a la O : i I :
phase dencodage ~ -~ -~--------~--~ C) ------------------------------ : : : !
. | | !
Touche qui annule les clefs de la mg X : !
etde lémetteuretrentre le code gy ~ - -~~~ -~ - """ """ -- "o oo --------------o------u ! !
! 1
Touche pour copier, rem r, annuler et : :
copier une touche de teur et de la : :
MEMOIIE = = = = = = = = = = = m mmm s e e e e e ————— - ' !

' Dis. 4091

insertion de Ia MemMOIrE = = = = = = = = = = = & & = — oo o e oo E
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| TYPES DE CONSOLES BIRIO LC |

Il'y a plusieurs Consoles BIRIO LC, & différentes fonctions et correspondantes couleurs, appartenantes & différentes familles - famille A,
Famille B etc. distinguibles par un particulier coupon a l'intérieur -,

Chague famille se compose de deux Consoles Birio LC, ayant chacune sa fonction -voir schéma s@ron’r d la famille A

1) Console Pere (rouge)= ne méemorise gque la 1ére clef et effectue toutes les opérations sur radiogmetteurs vierges et sur lesquels elle
arentré la 1ere clef.

Il peut aussi enlever la 2eme clef aux Consoles Birio LC Fils appartenant & sa famille. % ¢
2) Console Fils (oleue)= rentre la 2éme clef si est présente la 1ere clef rentrée par le Pere nant & la méme famille, et effectue
toutes les opérations sur radio-émetteurs, ou elle a rentré la 2eme clef o Q

Quand la Console Fils -par exemple un installateur- a memorisé la 2eme clef, la Col n'a plus le pouvoir d'effectuer aucune
opération sur ces émetteurs et mémoires.

Silon veut annuler lencodage des clefs il faut effacer les clefs & partir de la deffiie onsole qui a rentré la 2éme clef, et puis la
Console qui arentré la 1ere  -parcours 4 linverse du schéma -

N.B: On peut rentrer les clefs de personnalisation, soit avant qu' aprés\ &morisation des émetteurs dans le récepteur radio.

1° CLEF
2° CLEF
FAMILLE |- - - - . L - MmN

A

(AD= FILS

(INSTALLATEUR)

PERE / 1° CLEF @: PERE ~ VIERGES
(REVENDEUR) (REVENDEUR)

1° CLEF
2° CLEF
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FONCTIONNEMENT DE LA CONSOLE "BIRIO LC"

La Console Birio LC est pratique, elle ne permet pas la codification entre émetteur et récepteur, mais elle peut copier, remplacer et effacer les émetteurs
vierges ou ceux qui ont la clef de personnalisation insérée, (rentrée par la méme Console) et copier la mémoire vierge ou codifiée par la méme Console
Toute opération est effectuée simplement en appuyant sur la touche correspondante dans la Console, les diod%mom facilitent les opérations.

le éteinte, toute information qu'elle

Pour passer du mode Emetteur au mode Mémoire et viceversa il suffit d' éteindre et rallumer la Console. La Con:
L - . . .
opérations, il est nécessaire d' envoyer

a recu durant les opérations précédentes est perdue, alors que la Console rallumé, avant d'effectuer d'
les informations a la Console Birio LC de I'émetteur et de la Mémoire ou I'on veut opérer.

XON
EMETTEUR: \
U

La Console Birio LC allumée,on est déja dans le mode opératif dans I'€émetteur; simplement ex yant sur les touches correspondantes dans la Console,
le display visualisera toute information relative d la présence des clefs de personnoliso‘riona r famille.

Si 'on veut conndaitre les informations d'un émetteur qui ait au moins une clef rentrée onsole Birio LC appartenante & une famille différente, le
display affichera la presénce de la clef et donnera des informations du type de Co mji arentré cette clef. Si le display affiche un message derreur,
cela veut dire que la Console Birio LC qui a lu les informations de émetteur ne ctuer aucune opération.

MEMOIRE: allumer la Console, en appuyant sur la fouche Mémoire pen ,conds (la premiére a gauche) on peut opérer sur la Mémoire, le Display
visualisera les données de la clef et sa famille.

Pour conndifre les informations d'une mémoire qui ait au moins un% trée par une Console appartenate a une famille différente, le Display affichera
la presence de la clef et donnera des informations du type d e qui a rentré cette clef. Si le dispay affiche un message d'erreur, cela signifie que
la Console Birio LC qui a Iu les informations de la mémoire r@ effectuer aucune opération.

LOGICIEL POUR PC "BIRIO TOOL": On peut utiliser la Consgrio LC comme support au logiciel pour I' ordinateur pour gerer les installations des clients.
Brancher un cdble sériale a la borne d'enfrée CO e fordinateur, ouvrez le logiciel et allumez la Console Birio LC, pulis cliquer sur la touche de connexion
d la Console: on visualisera toutes les infor& Uf les clefs) de la mémoire et de émetteur dans un logiciel des données informatique.

R
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CONNAITRE LES INFORMATIONS DE L'EMETTEUR

Cette opération permet de savoir si un émetteur est codifié avec les clefs de personnalisation, et leur famille d'appartenance.

Un message d' "Erreur” signifie que les phases de l'opération n'étaient pas correctes ou que les clefs appartiennent a une différente famille de
Consoles .

Allumer la Console Birio LC opérant sur =
1o I'interrupteur ON/OFF situé dans la partie

postérieure: le Display affiche le mode
"EMETTEUR".

DISPLAY

yza 7/
E/METTEUR P

7

DISPLAY

Aucune Clé //

Appuyer sur nimporte quelle touche de I'émetteur, le Display visualis
informations:

20|~ Aucune Clef; \f
- 1 Clef: Famille d'appartenence;

- 2 Clefs: Famille d'appartenance; \

et apres il affichera le code de I'émetteur & S !

v 2

u DISPLAY
Retourner en mode émetteur. *
3 Toute opération qui suit se référe a cet & r, parce guil a donné ses informations A la Console Birio LC le

demier.
D

IMPORTANT: Si entre la 1ére et la 2eme phase de cette opération on appuie sur la fouche "Copie-Remplace-Annule-Copie une touche" de la Console
Birio LC, le Display affichera "Appuyer sur lémetteur avant"

Code Emetteur:
|| 0020 D9 //

e 4
EMETTEUR
2 /4

7
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RENTRER LA CLEF DANS L'EMETTEUR

Pour rentrer la clef de personnalisation il faut respecter le type de Console:

- La Console Pére (ex. A) ne rentre la 1ére clef (C1) que dans des émetteurs et mémoaires vierges

- La Console Fils (ex. A1, A2,...) ne rentre la 2éme clef (C2) que dans des émetteurs et mémoires qui ont la 1é§(: rentrée par la Console Pére de la
méme famille

Un message d' "Erreur” signifie que les phases de I'opération n'étaient pas correctes ou que les clef@)a’r nnent a une différente famille de

consoles
‘\)

&Au Clef /
[

Code Emett.:
7 “o020D9 /||

DISPLAY

o| Suivre lopération "connditre les informations
1 de I' "émetteur’ page 14

7 s
//E METTE U/B/

DISPLAY

H | N
® ( T - Rentr
20 Appuyer sur la touche Rentre clef. le Display affiche: "T- R@f" L @ @ @ Cgft © //

suivi par "Rentre Emetteur”

Q Rentre Emetteu%/

b
WO

ﬁd le voyant de I'émetteur s'éteint

un autre émetteur avant que le display
de rentrer la clef aussi dans ce second

Mettre I'émetteur sur la Console Birio L
o clors lopération est terminee.

3 N.B. Si quand le voyant s'éteint on

affiche "EMETTEUR", il est pos

émetteur.

DISPLAY

ya 7/
E/METTEUR P

7

IMPORTANT: 'opération terminée, contrdlez les informations de I'émetteur comme expliqué d la page 14. page 15



ANNULER LA CLEF DE L'EMETTEUR

Pour annuler la clef d'une télécommande il faut que cette opération soit effectuée par le méme type de Console qui les avaient rentrées:
- La Console Pere (ex. A) n'annule la Tere et la 2eéme clef qu'aux émetteus et mémoires ayant des clefs appartenant & la méme famille
- La Console Fils (ex. AT, A2...) n'annule la 2eme clef (C2) qu' aux émetteus et mémoires ayant la 1ere et la 2eme clef

Un message d' "Erreur” signifie que les phases de I'opération n'étaient pas correctes ou que les clefs a jennent a une différente famille de
Consoles.
%)
O\

. Q\, DISPLAY

1 ©| suivre lopération "connaitre les informations de I'émetteur” page 14. K\ EME/'/I'TEUR 7
);\ v/ Y/
| |
- | H DISPLAY
4

o = ( T-AnnuIeCIef//

o| Appyer sur la touche Annule Clef: le Display affiche: "T- Annu, & suivi par il
2 "Rentre Emetteur" K O @ @ @

Seiecramer 4y > Grmeam | Rentre Emetteu%/

*
Mettre I'émetteur sur la Console Birio L @ le voyant de I'émetteur s'éteint DISPLAY
30 l'opération est terminée: e 4
N.B. Si quand le voyant s'éteint on r autre émetteur avant que le display EMETTEUR
affiche "EMETTEUR', il est possibl ler aussi la clef & ce second émetteur. ZL Vida
« -

IMPORTANT: [opération terminée, contrélez les informations de 'émetteur comme expliqué a la page 14.
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COPIE D'UN EMETTEUR DANS LE RECEPTEUR RADIO

Copier un émetteur A signife créer un nouvel emetteur B qui a acces a la mémoire gréice a I' émetteur A. Les deux émetteurs auront un code différent.
Cette opération est possible utilisant des émetteurs vierges ou qui ont les mémes clefs (Ila mémoire aussi doit avoir les mémes clefs).
Un message d' "Erreur" signifie que les phases de l'opération n'étaient pas correctes ou que les clefs appartiennent {ne différente famille de consoles

10

Suivre l'opération connditre les informations de émetteur A & copier a page 14.
NOTE: Il n'est pas nécessaire d'avoir 'émetteur A si 'on connait son code, dans
cette facon il est possible de suivre l'opération commme décrit & la page 21.

Appuyer sur la 4eme touche multifonction : le Display visualisera en séque;

différentes fonctions de Duplication, Remplacement, Annulation et Cop n
touche de I'émetteur. Pour confirmer appuyer encore sur cette 4¢ he
pourr choisir 'opération gu'on veut effectuer. Ensuite il faut me ‘emetteur

"véhicule" sur la Console Birio LC qui recevra les informations Bour €ffectuer

DISPLAY

)z 24
EMETTEUR
4 /4

l'opération.Pour vérifier I'opération: enlever I'émetteur "vehi t appuyer
sur une touche, le Display visualisera, comme confir 'Emission de

DISPLAY

ComE O (

WMEMOIRE, RENTRE ANNULE ~\(_ REMPLACE
CLEFS CLEFS
(@D

€ unE ToucH?)

SELECTIONNER {}
CoDE

=

Copie //

Emetteur

Rentre Emetteur//

Commande" et "Commande de Duplication" Q
v
~O

o

3

A une distance non supérieure de 10 metres\du reCcépteur, appuyer sur

une touche de I'émetteur "véhicule B" po ois tant que le voyant
s'allume. L'opération terminée I'émett ehicule B" aura perdu sa
fonction.

Emetteur B

IMPORTANT: Si par erreur on appuie une ou plusieurs fois sur la touche de I'émetteur B avant la prise en compte du recépteur radio, ou que l'opération
n'est pas completée corectement,ou que la méme opération doit étre effectuée sur plusieurs installations (pag.27) on aura 5 possibilités pour la répéter.
Pour réactiver ces possibilités appuyer sur la 1ere touche de 'émetteur pendant 20 sec. (apres 5 sec. la led s'éteint) et relécher quand la led se rallume.

page 17



REMPLACER UN EMETTEUR DANS LE RECEPTEUR RADIO

Substituer un émetteur A signifie le remplacer par un nouvel émetteur B dans le recépteur utilisant la Console Birio LC (lopération achevée, I'émetteur A
ne sera plus reconnu par le recépteur).

Cette opération est possible avec des émetteurs vierges ou qui ont les mémes clefs de personnalisation (la mi’ mﬂe aussi doit avoir les mémes clefs)

Un message d' "Erreur" signifie que les phases de l'opération n'étaient pas correctes ou que les clefs iennent a une différente famille de
Consoles.

DISPLAY
o Suivre l'opération connaitre les informations de émetteur A & copier a page 14. N\
1 NOTE: Il n'est pas nécessaire d'avoir 'émetteur A si I'on connait son code, dans ¢ 4
cette facon il est possible de suivre l'opération comme décrit a la page 21. \

A V4
EMETTEUR
24 Y/

P fteur Ad S
u mplacer B [
h -
Appuyer sur la 4eme touche multifonction : le Display visudlisera en séq & S | | DISPLAY
différentes fonctions de Duplication, Remplacement, Annulation et C ‘une
touche de I'émetteur. Pour confirmer appuyer encore sur cette 4e ? pour ) ¢ Remplace /
20 choisir 'opération qu'on veut effectuer. Ensuite il faut mettre I'él r "véhicule" | | O © @ @ Emetteur //
sur la Console Birio LC qui recevra les informations pour effectueilopération.Pour p
vérifier l'opération: enlever 'émetteur "vehicule B" et ap e touche, le
Display visualisera, comme confirmation,"Emissi ommande" ef| = & 2> éw=» ||| Rentre //
"Commande de Remplacement” Q\ Emetteur
v
O

A une distance non supérieure de 10 metr
30 une touche de I'émetteur "véhicule B"

s'allume. L'opération terminée I'ém
fonction.

du recépteur, appuyer sur
-5 fois tant que le voyant
"véhicule B" aura perdu sa

Emetteur B

IMPORTANT: Si par erreur on appuie une ou plusieurs fois sur la fouche de I'émetteur B avant la prise en compte du recépteur radio, ou que l'opération
n'est pas completée corectement,ou que la méme opération doit étre effectuée sur plusieurs installations (pag.27) on aura 5 possibilités pour la répéter.
Pour réactiver ces possibilités appuyer sur la 1ere touche de I'émetteur pendant 20 sec. (aprés 5 sec. la led s'éteint) et relécher quand la led se rallume.
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ANNULER UN EMETTEUR DANS LE RECEPTEUR RADIO

Annuler un émetteur A signifie effacer son code du recépteur radio, utilsant la Console Birio LC comme alternative aux opérations de page 9. Pour
cette opération on peut utiliser nimporte quel émetteur (vierge ou ayant des clefs), ou bien le méme émetteur qui sert de "véhicule B" pour acomplir
lopération. &O

L'opération dannulation achevée, I'émetteur B aura terminé sa fonction,et il ne sera pas une copie de I'émeﬂet& cé.
Un message d' "Erreur” signifie que les phases de l'opération n'étaient pas correctes ou que les clefsma‘tl nnent a une différente famille de
Consoles.

10

Suivre lopération "connditre les informations de I'émetteur' & annuler page 14.
NOTE: Il n'est pas nécessaire d'avoir I'émetteur A si I'on connait son code, dans
cette fagon il est possible de suivre l'opération comme décrit a la page 21.

DISPLAY

L

pza 7/
EMETTEUR
24 4

VY

20

Appuyer sur la 4éme touche multifonction : le Display visualisera en séqu
différentes fonctions de Duplication, Remplacement, Annulation et Copiefd'une
touche de I'émetteur. Pour confirmer appuyer encore sur cette ouche
pourr choisir l'opération gqu'on veut effectuer. Ensuite il faut meifre "¢metteur

"véhicule" sur la Console Birio LC qui recevra les informations effectuer
l'opération.Pour vérifier I'opération: enlever I'émetteur "veh " et appuyer
sur une touche, le Display visualisera, comme confirmation,"Emission de

MEMOIRE RENTRE ANNULE
=

'SELECTIONNER ANNULE
"
(Ceregromes 4 D rme

Commande" et "Commande d'Annulation”

DISPLAY
© d Il Annule
Emetteur //

Rentre Emetteur//

30

<
~O°
S

une touche de I'émetteur "véhicule B -5 fois tant que le voyant

A une distance non supérieure de 10 r%dﬁ recépteur, appuyer sur
s'allume. L'opération terminée émette Shiéule B" aura perdu sa fonction.

\

Emetteur
"véhicule B"

anrene

IMPORTANT: Si par erreur on appuie une ou plusieurs fois sur la touche de I'émetteur B avant la prise en compte du recépteur radio, ou que l'opération
n'est pas completée correctement,ou que la méme opération doit étre effectuée sur plusieurs installations (pag.27) on aura 5 possibilités pour la répéter.
Pour réactiver ces possibilités appuyer sur la 1ere touche de 'émetteur pendant 20 sec. (apres 5 sec. la led s'éteint) et relécher quand la led se rallume.
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COPIE D'UNE TOUCHE DE L'EMETTEUR (TOUCHE COMMUNE)

Cette opération permet de copier une touche de I'émetteur, souvent identifiée comme touche commune pour plusieurs portails automatiques. Pour
effectuer cette opération il faut que I'émetteur soit codifié avec la touche a copier dans le récepteur radio: par exemple si I'on veut copier la 3éme
fouche correspondante au 3eme canal du récepteur d'un émetteur Birio 868 avec tous les 4 touches codifiées, il est necéssaire de completer

l'opération dans le nouveau émetteur en appuyant sur la 3eme touche.

Suivre lopération "connditre les informations de I'émetteur" & annuler page
14.

NOTE: Il n'est pas nécessaire d'avoir 'lémetteur A si 'on connait son code,
dans cefte facon il est possible de suivre l'opération comme décrit & la
page 21.

10

tfouche co

Eme’n‘e‘ur

Ut

DISPLAY

ya
EMETTEUR
P e

Y. 74

les différentes fonctions de Duplication, Remplacement, Annulation et CORi
d'une touche de I'émetteur. Pour confirmer appuyer encore sur cette 4€

touche pour choisir I'opération gu'on veut effectuer. Ensuite il faut r@a
I'émetteur "véhicule" sur la Console Birio LC qui recevra les infor i ur
effectuer lopération.Pour vérifier I'opération: enlever I'émetteur "vehicul
sur la touche ou I'on veut mémoriser le canal commun, le Display vis

Appuyer sur la 4eme touche multifonction : le Display visualisera en séquenc@ H

H DISPLAY

0

SELECTIONNER {}
ConE

O O

MEMOIRE RENTRE ANNULE
CLEFS CLEFS

=S

Copie d'une touche
de I'Emetteur

CoE D (

REMPLACE
ANNULE
|CoriE UNE ToucHs)

confirmation,"Emission de Commande" et "Commande de Duplicgti

Rentre Emetteur//

A une distance non supérieure de 10 metre' recépteur, appuyer sur
I'émetteur "véhicule B" pour 4-5 fois tant @/@on’r s'allume.

\

30

une touche de

ANTENNE

Emetteur B

IMPORTANT: Si par erreur on oppuie& plusieurs fois sur la touche de I'émetteur B avant la prise en compte du recépteur radio, ou que l'opération

n'est pas completée corectement,ou que la méme opération doit étre effectuée sur plusieurs installations (pag.27) on aura 5 possibilités pour la répéter.

Pour réactiver ces possibilités appuyer sur la 1ere touche de I'émetteur pendant 20 sec. (apres 5 sec. la led s'éteint] et relécher quand la led se rallume.
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SELECTIONNER LE CODE

La Console Birio LC donne la possibilité d'effectuer toutes les opérations de Duplication, Remplacement, Annulation et Copie d'une touche, méme
sans avoir un émetteur A qui soit source des informations. En effet si lon connait le code de 'émetteur (parce qu'on I' a dans I archive des clients) , on

peut dabord sélectionner le code et ensuite choisir 'une des opérations. \
Il est possible aussi de d'effectuer toutes les opérations utilisant un émetteur "véhicule B" pour passer les in tions au récepteur radio. Quand

l'opération est terminée, émetteur B aura achevé sa fonction.

Apres avoir allumé la Console Birio LC, quand le
display affiche "EMETTEUR" appuyer sur la 1ére o) (

4 °|touche "Sélectionner le Code": et I'on active la | O @ @ ©
fonction de rentrer le code d'un émetteur.

WVEMOIRE

AL
Segzove 4y
CbicE =

DISPLAY

Cod.: 00 00 00 y /4

LE CODE {}

Dans cette mode, les touches centrales ont la
° double fonction d'augmenter le code alpha-
2 numérique (2éme touche de 0 a F) et
sélectionner en déplacant le curseur de gauche

DISPLAY iz 7 A

G droite (3eme fouche). =20 00 00 .
d.: 20 00 00 77| | | , Cod.: 20 00 00| 1

| s L | ] |1
Le code rentré et déplacé le curseur sur ermier DISPLAY
numéro a gauche, il faut appuyer lere ® CorE O ( ® CorE O (¢

©| touche:le Display affiche "EMETTEUR". Ll yza Ll
3 Ensuite il faut appuyer sur la 4& he multi- O Q @ @ E}\ﬂETTEUR // O Q © @

fonctionnel et il faut effectuer | tions de Ia
2&me phase (pagel7, page. e19, page20)| g2 € = emmom Cetergpuen ) )
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CONNAITRE LES INFORMATIONS DE LA MEMOIRE

Cette opération informe de la présence des clefs de personnalisation dans la Mémoire. Le Display affichera la quantité des clefs rentrées aussi que
leur famille. Un message d' "Erreur” signife que les phases de l'opération n'étaient pas correctes ou que les clefs appartiennent a une famille
différente de Consoles. k

Allumer la Console Birio LC e brancher la Mémoire;
quand le Display affiche "EMETTEUR" appuyer sur la )
1° 1ere touche "Mémoire" pendant 3 secondes: le

Display affichera "MEMOIRE" comme confirmation
des opérations qu'on va effectuer dans la
mémoire.

DISPLAY

/" MEMOIRE 7/

L REMPLACE
ANNULE

DISPLAY DISPLAY

7 1ciet.A 7 |||l / MEMOIRE 7

Apres sont affichées toutes les informations se
référant au type de famille et & la présence des

2 clefs.

o
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RENTRER LA CLEF DANS LA MEMOIRE

Pour rentrer la clef de personnalisation il faut respecter le type de console:
- La Console Pere (ex. A) ne rentre la 1ere clef (C1) que dans des émetteurs et mémoires vierges

- La Console Fils (ex. A1, A2,...) ne rentre la 2eme clef (C2) que dans des émetteurs et mémoires qui ont la ¢ e@‘ rentrée par la console Pere de la
méme famille x
r

Un message d' "Erreur” signifie que les phases de I'opération n'étaient pas correctes ou que les cIef@:Q ennent a une différente famille de
consoles

R

= DISPLAY

ComE ¢
O O // MEMOIRE /

ANNULE
i
SELECTIONNER ﬁ > )Goreunerouod

1 o| Suivre lopération "connditre les informations
de la Mémoirer' page 14.

o

‘\" DISPLAY
A la fouche Rentrer Clef: le Display affiche: "M lef 2 —= ¢ M-R
o ppuyer sur la touche rRenirer er. e Isplay arriche: e L - entre
2 1" ou "M - Rentre Clef 2" (s'il sagit de la Console Fils) O @ Clé 1 //
oD (0F) Clr) e

Geiegromer 4y >
o (e v

’ -
/4 DISPLAY

30 Pour coAnfirmer l'opération il faur sx@phose ) il ——
"Connditre les informations de | ire page @ @ @ // MEMOIRE //
22

ANNULE
SELECTIONNER
CODE. |Copie une ToucHd)

O

o

&

o]
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ANNULER LA CLEF DE LA MEMOIRE

Pour annuler la clef d'une télécommande il faut que cette opération soit effectuée par le méme type de Console qui les avait rentrées:
- La Console Pere (ex. A) n'annule la Tere et la 2eme clef qu'aux émetteus et mémoires ayant que clefs appartenant & la méme famille
- La Console Fils (ex. AT, A2...) n'‘annule que la 2eme clef (C2) seulement aux émetteus et mémoires ayant la 1ere et la 2éme clef

Consoles.

Un message d' "Erreur” signifie que les phases de l'opération n'étaient pas correctes ou que les clefs aWnnent a une différente famille de
>

10

Suivre lopération "connditre les informations
de la mémoaire" page 14.

A J

COPIE (

DISPLAY

WMEMOIR] INULE

S PINULE REMPLACE

ANNULE

/" MEMOIRE /

30

Pour confirmer l'opération il faut suivre lopération
connaitre les informations de la Mémoire »*

D

Canie D
/ o
N\ H |
QZ;~ DISPLAY
) oo D
20 Appuyer sur la touche Rentre Clef: le Display affiche : "M- Ann P 4 H O @ @ @ M -Annule //
Clef 1" ou "M- Annule Clef 2" (s'il s'agit de la Console Fils) Clé 1 /
@_ Ceegromer ) D> e
] ] |
DISPLAY
® e (

WEMORE) (“RENTREY) (“ANNULE
G () Craweuace
ANNULE

1o
(eregromer 43 2> )érEvEmmD

—

/" MEMOIRE /"

$\\
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COPIE DE LA MEMOIRE

La Mémoire Siti 63 est une partie essentielle et importante parce qu'elle possede les codes de beaucoup d'émetteurs, pourtant afin de garantir sa

sécurité elle peut seulement étre copiée; lorsque toute opération de remplacement et dannulation n'est pas active.

Copier une Mémoire A signifie créer une copie (Mémorie B) avec toutes les codes mémorisés utilisant la Consolg Bjie LC.

On peut effectuer cette opération avec des Mémoires vierges ou déja encodées. KR
ar

Un message d' "Erreur” signifie que les phases de l'opération n'étaient pas correctes ou que les clefs @ o nnent a une différente famille de

Consoles.

&% =%

DISPLAY

CoE D (
O /" MEMOIRE /
ior)

ANNULE
SELECTIONNER {}
CoDE => ) Gorewne roverd)

1 o| Suivre l'opération connditre les informations de la
Mémoire A a copier & page 22.

DISPLAY | | DISPLAY

Lis Mémoire // 10 //

Appuyer sur la touche Duplication: le Display
° visualisera la ségquence des phases de
2 I'opération: il faudra attendre la fin de la
séguence de 10 a 0 avant d'enficher la nouvelle
Mémoire B.

Mémorr.. 7 0 7

\A_' | Mémoire B % ||

La séquence terminée le Displa DISPLAY ./ DISPLAY

ol requéte d'enficher la nouvelle
3 faudra attendre la fin de la séq ede10a0 I\R/Ie,ntre.r Nouvelle//
pour gque l'opération soit ache®é emoire

Appuyer sur la touche
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4° Appuyer sur la fouche de Duplication

I I | s\&_ DISPLAY
DISPLAY
Come // 10 //
@ Duplicatio W//_
N Va4
|| (\
o
>C) DISPLAY DISPLAY

5° Comme confiration de l'opération le Display affiche "Mémoire Copiée'@
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APPRENTISSAGE D'UN EMETTEUR SUR PLUSIEURS INSTALLATIONS

Cette fonction permet d'apprendre une opération d'un émetteur a des Récepteurs Radio installés dans de différentes installations. Il suffit de "réarmer"
I'émetteur avec les informations gu'on veut transmettre (qui peuvent étre Duplication, Remplacement, Annulation ou Touche Commune).

Procédure: Terminés les opérations de Duplucation, Remplacement, Annulation et Copie d'une Touche, g

me décrit dans les paragraphes

précendantes, il est possible de "Réarmer" I'émetteur "véhicule B' des informations recues par la Console Birio&(

appuyant sur la 1éere touche de

I'émettteur pendant 20 secondes (aprés 5 secondes le voyant s'éteint) tant que le voyant se rallume. Enguite q}ne distance non supérieure de 10

metres de la 2eme installation appuyer plusieurs fois sur une touche de I'émetteur "véhicule B' tant que Jle

v
d@nt s'allume.

Pour effectuer la méme opération sur une 3eme installation repéter la méme opération de "réarmement"

ur d'autres installations.

1° Installation

Emetteur
"véhicule B"
N

L'Emetteur "véhicule B" en direction de
L'Emetteur "véhicule B" recoit 1ére installation appuyer sur ung t

les informations

3° Installation Emetteur
"véhicule B" ®
Emetteur ~ iy -
"véhicule B" N
L —

o Y )
Radio alimente
3°installation

L'Emetteur "vi e B" en direction de la Tére
installati yer sur une touche pour 4-5
fois tant qued@ led s'allume. L'opération terminée,

IEmetteur "véhicule B' aura achevé sa fonction

Pour réarmer 'émetteur
; appuyer pendant 20
secondes et reldcher
quand la led s'allume.

etteur
¥ appuyer pendant 20
secondes et relGcher
quand la led s'allume.

Emetteur
"véhicule B"

Radio alimenté
2°installation

L'Emetteur "véhicule B" en direction de la 1ére
installation appuyer sur une touche pour 4-5
fois tant que la led sallume. L'opération terminée,
Emetteur "véhicule B" aura achevé sa fonction

4° Installation

5° Installation __

Cette opération peut étre répétée pour toutes les installations gu'on nécessite encoder
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APPRENTISSAGE MULTIPLE DES RECEPTEURS RADIO

Dans le cas ou il est nécessaire d'apprendre les mémes informations & plusieurs Récepteurs Radio au méme temps, il est possible d' effectuer cette
opération méme sans se rendre directement sur site, opérant sur les Récepteurs Radio Siti 63 alimentés et suivant foute opération de Duplication,
Annulation, Remplacement et Copie d'une touche commune selon les phases décrites dans les paragraphes €i-adessus.

NOTA: Pour faciliter l'opération il est possible d' utiliser le Testeur Radio "Professional Pratico” &

R i s Radio alimenté
@3 2éme pour la 3éme
@ installation "\ installation
Y 4 /

Radio olime% N
Emetteur "véhicule B" qui pour la 1ér
recoit les informations installa
Emetteur
N "véhicule B"

Radio alimenté
pour la 4eme
installation
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EMPLOI DU LOGICIE "BIRIO TOOL" POUR L'ORDINATEUR

La Console Birio LC est foumie avec un logiciel & installer dans l'ordinateur qui aide linstallateur dans la gestion des clients. Ce logiciel appellé "BIRIO TOOL"
donne la possibilité de mémoriser et effectuer toutes ces opérations dans les émetteurs Siti 63 soient-ils vierges ou a clefs insérées, sans se frouver

nécessairement pres du recépteur radio.
Le logiciel ne donne aucune information sur la présence ou pas de clefs personnalisées. gﬁ
IMPORTANT: AVANT DE RELIER L'ORDINATEUR A LA CONSOLE BIRIO LC, ASSUREZ- VOUS QUE VOTRE ORDINATEUR AIT T SERIALE COM1 CONFIGURE. SI
L'ORDINATEUR N'A QUE LE PORT USB IL FAUT LE CONFIGURER COMME PORT SERIALE COM1.

<
INSTALLATION DU LOGICIEL "BIRIO TOOL" | 0

- Créez un reperfoire "Console Birio LC" ou vous mémoriserez tous les fichiers de travail ¢

- Entrez la disquette dans votre ordinateur at ouvrez-la. copiez tous les fichiers d'application s&reper’roire.
- Ouvrez le fichier d'application "Birio" et le visuel affichera toutes les options de travail pas
fichier ou du client: ex: Maison 1, Immeuble De Rossi, efc...
ATTENTION: Pour chaque installation effectuée ou pour chaque client il est né

Mémoire @
Emetteur 82 Emetteur & 4 enfich@pié \
touches touches _du régeptéur

activées. Cliquez sur Ouvrir Fichier et tapez le nom du

o

e d'ouvrir un nouveau fichier cliquant sur Ouvrir Fichier

N
=

Ordinateur

Raccorder un adaptateur a
I'entrée USB

Console Birio LC pour rentrer

R "
les clefs personnalisées Programme "Birio Tool

en disquette
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OUVERTURE DU LOGICIEL "BIRIO TOOL"
Pour habiliter les touches fonction et utiliser le programme "Birio Tool" quand vous ouvrez le fichier Birio cliquez sur Ouvrir Fichier et tapez le Nom du Client

dans le cadre suivant.
Pour sortir du programme cliquez sur Sortie, cela mémorisera autfomatiquement le fichier dans le repertoire crée

Birio
«
Birio Tool Q
Emetteur ’r
N

O T
Taper le nom du fichier

O -
\ Taper le nom ou un fichier & ouvrir

Informations générales

Nom du client
(\v
| Mario Rossi . _

Numéro du code n° position . -
- =, Lirela -
|<< Précédant | | Suivant >> | Ajouter A Mémoire ..
Emetteur | off ERg T T
Trouver | - O — Nom du fichier
fient < g , kr]n “F;?gq ef Connecter . {____________ Connecter d la
; Console Birio LC
Trouver | | & /
Code Cod ’ e 1. |
Ode envoye ou c01..H | Ouvrir Fichier
) ./ /
Envoyer pour Envoyer pu Envoyer pour / [Envoyer pour g FADINI
i ] ' |Copie d'une ’ ; N
Copie Remplocel Annulation | / (ORS¢ s Sofie | touvre-portail
g e ___ Femmeture et
/ ! o memorisation du fichier
Imprimer le fichier ~ Quverture du fichier
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TRANSMETTRE LES DONNEES DE LA MEMOIRE A L'ORDINATEUR ‘
-Utilisez un cdble de connexion avec adaptateur pour relier la Console Birio LC a I'entrée USB de l'ordinateur- allumez la Console et ouvrez le fichier « Birio
Tool », apres cliquez sur "ouvrir fichier" et rentrez le nom du fichier.
- — 5@; 5(5\- DISPLAY B
-Allumez la Console Birio LC et branchez la memoire 3 N
-Dans la page écran de I'ordinateur cliquer sur "Connecter", pour ) © ! Ser OPERATIONS AVEC
O

1°| la connexion avec la Console. L'ORDINATEUR
- Le Display de la Console affiche "OPERATIONS AVEC L'ORDINATEUR"

pour en confirmer la connexion. s .
Cliquer ||
- Cliquer sur "Lire la Mémoire": les codes des Emetteurs Birio 868 mémorisés
o dans la mémoire seront affichés. Le code est un numéro alphanumérique 00 | | 01 | | BS 03
2 composé de 3 numeéros de deux chiffres chacun. Numéro du code n° position

- Do.r.]s,le cadre de IEmetteur_seront affiches les canaux du Recepteur |<< SR | |Suivant>> |
habilités avec les touches corespondantes.

Cliquer — ||

«O

9‘
o| IMPORTANT:Rentrer le Nom du Cliént et les Informatiéns érales pour créer une liste des
3 Informations générales

installations C)
Mario Rossi

\ ¢

® Nom du Client B

fires et symboles hors de série de 0,1,2,...A, B,....F (ex: §, O.....) cela signifie que Ia recéption des données
est défectueuse et il faut contréler la ¢ xion et essayer A nouveau de transmettre les données.

N.B: Cette opération terminée, il est n saire de faire attention si lon veut lire les données de la Mémoaire par l'ordinateur (avec l'opération de
transmission des données de la Mémoire) parce que, le fichier fermé, toutes les informations rentrées seront éffacées, la Mémoire ne permettant pas
décrire et mémoriser les informations genérales du Client.

Condominio via Garibaldi 17

ATTENTION: Si le numéro de code est for
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TRANSMETTRE LES DONNEES DE L'EMETTEUR A L'ORDINATEUR

Cette opération permet de connaitre le code de codification d'un émetteur Siti 63 dans la Mémoire du Recépteur Radio, avec ou sals la clef de
personnalisation. Cette opération facilite toute opération de Remplacement, Copie et Anullation.

DISPLAY

OPERATIONS AVEC
L ' ORDINATEUR

-Utilisez un cdble sériel de connexion pour relier la Console Birio LC & I'ordinateur-en position
COM- allumez la Console et ouvrez le fichier « Birio Tool », apres cliquez sur "ouvrir fichier" et
1 o| rentrez le nom du fichier.
-Dans la page écran du logiciel Birio Tool cliquer sur "Connecter', pour la connexion avec la Con§&

- Le Display de la Console affiche "OPERATIONS AVEC L'ORDINATEUR": connexion avec l'ardi
effectuée

Cliquer

- Appuyer sur une touche de IEmetteur Siti 63

i @ Lire
20 - Cliquer sur "Lire 'emetteur" E Emetteur

Cliquer

| Condominio via Garibaldi 17

Le code a 6 chiffres des émetteurs Siti 63 est affiché 6 }rouve

les camés correspondant & "Trouver Code". Slent :
Informations générales

39| - Le careé Emetteur affiche les canaux du Recé@ | | | |
Siti 63 actifs avec touches corespondantes Trouve 00 12 2F Mari -
. ) ario Rossi
- Rentrer les Informations Generales du Cl ¢ Code Code envoyé ou cherché (0,1,...F)

Nom du client

ATTENTION: Si le numéro du code e@ de lettres et symboles hors de série de 0,1,2,...A, B,....F (ex: §, 0.....) cela signifie que la recéption des
données est défectueuse et il faut comdler la connexion et essayer A nouveau de transmetire les données.
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TROUVER LE CODE D'UN EMETTEUR DANS L' ORDINATEUR

La recherche d' un émetteur Siti 63 dans le fichier d'une Mémoire peur étre effectuée:
1) En rentrant le numéro du code dans le carré correspondant au Code envoyé ou cherché, pour cette opération il faut connditre le code, ou bien le
décharger avec l'opération "Transmettre les données de Emetteur & lordinateur' page 32; puis cliquer sur Trouver Code.

2) En rentrant le Nom du Client ou dans le carré correspondant & Trouver Client, ensuite cliquer sur Trouver Cliggpt.
3) Il est en outre possible d'ouvrir le fichier contenant les données des émetteurs Siti 63 mémorisés, et taper sur &é cédant ou Suivant>> pour le chercher

dans la liste.
<&’
0 Logiciel "Birio Tool"

Logiciel "Birio Tool" Logiciel "Birio Tool"

_________________________________________________________________________________ ?\ .

1| Trouver | | | | ; L | Trowver ; i [ Numéro code :

! | Code o  ouchoce 01 F 1 ' | Client : : :

' ode envoye ou cherche (0,1,...F) I ' : l |<< Préce’dcn11 |Su'rvon‘r>> | '

1) Rentrer le numéro du Code 2) Rentrer le r@\du Client 3) Chercher laliste des Emetieurs codlfiés
dans la Mémoire

= (es du client et les canaux activés par chague touche de I'émetteur:
Logiciel "Birio Tool"

Pour chaque émetteur de la liste sont affichées les données les données gg

Informations

générales ——— : ' Emetteur Sortie :
! ! Recepteur ! Lescanauxactivés
! ! : O f------- { +—+—+— por lestouches
, , corresponaantes
' ' ' 2|0 |[------- ' , -

Nom du Client ———— , ! D ! sont visualises

EE: - - - of--{J | |
[ . ! 4]0 |------- I

IEmetteur ' & ' ' D '
; mar de : ; ;
' réce’dcm‘| | Suivant> > | ; : ;
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COPIE D'UN EMETTEUR AVEC L' ORDINATEUR

Copier un émetteur A signife créer un nouvel emetteur B qui a acces a la mémoire gréce a I' émetteur A. Les deux émetteurs auront un code de codification
différent.
Pour cette opération il est necéssaire de connaitre aussi le code de émetteur & copier, suivant 'opération “Trouv@de d'un émetteur' page 33

sul DISPLAY

OPERATIONS AVEC
L ' ORDINATEUR

- Allumer la Console et ouvrir le fichier Trouve
- Trouver le code de I'émetteur dans la liste des || Client
1 o|clients page 33 et le rentrer dans le carré Trover
Code, Trouve 00 | | 12 |
- Ensuite cliquer sur "Connecter”, pour la Code
connexion & la Console.

Code envoyé ou cherché

ﬂ\:F} | |
- Rentrer le nouvel émetteur (la copie qu'on veut faire) sur la Console Biricq
LC P4 / Envoyer cod
2°- Cliquer sur Envoyer pour Copie pour Copie
- Quand la led de émetteur s'éteint, la premiere partie de l'opé &es Q 0
achevée 6 ) Q
Cliquer | B Si [ |

(@)

Q
- Appuyer 5 fois sur nimporte quelle touche ge I'éMetteur (& une distance

3 non supérieure de 10 metres du recépteur) gue la led s'allume.

La led allumée, lopération est confirmé:
\$

IMPORTANT: Si par erreur on appuie sur la touche de I'émetteur avant la prise en compte du recépteur radio, ou que l'opération n'est pas completée
correctement, on aura 5 possibilités pour la repéter. Pour réactiver ces possibilités appuyer sur la 1ere touche de I'émetteur pendant 20 sec. (apres 5
sec. la led s'éteint) et relécher quand la led se rallume.

Radio Alimenté
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REMPLACEMENT D'UN EMETTEUR AVEC L ' ORDINATEUR

L'operation de remplacement d'un émetteur Siti 63 permet de remplacer un émetteur Birio, par un autre (sans ou avec clef rentrée para méme Console
Birio LC) sans en faire une copie. Pour cette opération il est necéssaire de connaitre le code de I'émetteur & remplacer suivant lopération "Trouver le code
d'un émetteur' page 33:

- Allumer la Console et ouvrir le fichier Trouve DISPLAY
- Trouver le code de émetteur dans la liste des || Client

14 ©| clients page 33 et le rentrer dans le carré Trover :)!DERATIONS AVEC
Code. | ' ORDINATEUR
“Ensuite cliquer sur "Connecter", pour la ‘(I';rouve 00 | | 12 | | 2F,
connexion avec la Console. gt Code envoyé ou cherché (0,14

- Rentrer I'émetteur A, qui remplacera I'émetteur B, sur la Console Birio LC
20 - Cliquer sur Envoyer pour Remplacement
- Quand la led de I'émetteur s'éteint, la premiere partie de I'opéroﬂon%

achevée
e\
\.J

O
O
ol - A une distance non supérieure de 10 metres du régépteur, appuyer 5 fois
3 sur nimporte quelle fouche de Iémetteur @Je’lc ed s'allume.

La led allumée, lopération est confirmée.

-V i
A Radio Alimenté

N

IMPORTANT: Si par erreur on appuie une ou plusieurs fois sur la touche de I'émetteur B avant la prise en compte du recépteur radio, ou que l'opération
n'est pas completée correctement, on aura 5 possibilités pour effectuer cette opération. Pour réactiver ces possibilités appuyer sur la 1ére touche de
I'émetteur pendant 20 sec. (apres 5 sec. la led s'éteint) et reldcher quand la led se rallume.
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ANNULATION D'UN EMETTEUR AVEC L' ORDINATEUR

Avec cette opération on peut annuler un émetteur Siti A utilisant nimporte quel émetteur Siti B (soit avec que sans clef rentrées par la méme Console
Birio LC), 'émetteur B ne remplacera pas. L'émetteur A ni en sera une copie. Pour cette opération il est necéssaire de connaitre aussi le code de lémetteur
a annuler, suivant lopération "Trouver le code d'un émetteur page 33:

- Allumer la Console et ouvrir le fichier

- Trouver le code de 'émetteur dans la liste des

1 ol clients page 33 et le rentrer dans le carré Trover
Code,

- Ensuite cliquer sur "Connecter", pour la

connexion avec la Console.

Trouve

Client

Trouve 00 || 12 || 2F

Code - —
Code envoyé ou cherché (045

y 3

5 I DISPLAY

L ' ORDINATEUR

ecter uOPERATIONS AVEC

Cliquer |

Birio LC
2° - Cliquer sur Envoyer pour Copie

l'opération est achevée

- Rentrer [émetteur B (qui effacera lémetteur A) surla Console

- Quand la led de I'émetteur s'éteint, la premiere partie de

Envoyer code
pourAnnulation|
[~

D

Cliquer

- Pour annuler I'émetteur:

3° n'importe quelle touche de I'émetteur ta
La led allumée, l'opération est confirmg
I'émetteur A.

a une distance non supérieure de 10 metres du reC)feur appuyer 5 fois sur

e e led s'allume.
I'émetteur B aura annulé

)
IMPORTANT: Si par erreur on appuie u plusieurs fois sur la fouche de I'émetteur B avant la prise en compte du recépteur radio, ou que l'opération

Radio Alimenté

n'est pas completée correctement, on aura 5 possibilités pour la répéter. Pour réactiver ces possibilités appuyer sur la 1ere fouche de I'émetteur
pendant 20 sec. (aprés 5 sec. la led s'éteint) et relGcher quand la led se rallume.
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COPIE D'UNE TOUCHE (TOUCHE COMMUNE)

Cette opération permet de copier une touche de I'émetteur, souvent identifi€¢e comme touche commune pour plusieurs portails automatiques. Pour
effectuer cette opération il faut que I'émetteur soit codifié avec la touche a copier dans le récepteur radio: par exemple si 'on veut copier la 3éme
touche correspondante au 3eme canal du récepteur d'un émetteur Birio 868 avec tous les 4 touches c%ées, il est necéssaire de compléter

l'opération dans le nouveau émetteur en appuyant sur la 3eme touche.

- Allumer la Console et ouvrir le fichier : @ ¢ | sul DISPLAY ]
- Trouver le code de I'émetteur dans la liste des Trouve

1° clients page 33 et e rentrer dans le caré Tover | LCtient ) "Connecter ‘OPERA—HONS AVEC
Code, L ' ORDINATEUR
- Ensuite cliquer sur "Connecter', pour la E‘g’é’ge 00 | | 12 l K
connexion avec la Console.

Cliquer

- Rentrer lémetteur, ou l'on veut copier la touche commune, sur la Cons
Birio LC Envoyer pour

2°|- Cliquer sur Envoyer pour Copie d'une fouche “ fOPiﬁ dune
- Quand la led de émetteur s'éteint, la premiere partie de I‘opér% : §
achevée ;
Cliquer

A

\ 4
- A une distance non supérieure de 10 méetres o@épteur appuyer 5 fois

30 seulement sur la touche gu'on veut mémoriSer comme fouche commune,
tant que la led s'allume.

La led allumée, lopération est co@ ) 4
- Radio Alimenté N |

3B

IMPORTANT: Si par erreur on appuie une ou plusieurs fois sur la touche de I'€metteur B avant la prise en compte du recépteur radio, ou que l'opération
n'est pas completée correctement, on aura 5 possibilités pour la répéter. Pour réactiver ces possibilités appuyer sur la 1ere fouche de I'émetteur
pendant 20 sec. (aprés 5 sec. la led s'éteint) et rel&cher quand la led se rallume.
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AJOUTER UN EMETTEUR A LA MEMOIRE

Cette opération permet d'ajouter aux fichiers de la mémoire un nouvel émetteur et ensuite le mémoriser sans enlever la mémoire du Recépteur Radio.

- Allumer la Console Birio LC et ouvrir le fichier
- Ensuite cliguer sur "Connecter", pour la connexion a la

Code envoyé ou cherché (0,1,...F)

*

1 °| Console. , , Connecter — 2 @ 00 | | E6 | | 69

- Cliquer sur Ajouter un émetteur n° position -

- Rentrer dans le carré corespondant le code du nouvel nnuler un Numéro du code

émetteur (page 32 "transmettre les données de Iémetteur et etteur |<< Précédant | |Suivant >>

le code a l'ordinateur”) et remplir les fiches des informations Cliquer

générales.

- ’ -
\ Py
@} Trouve

- Suivre l'opération "Copie d'un émetteur” (page 34 a partir de la 2eme ) || client |
20 envoyant le code d'un émetteur déja présent dans la Mémoire, ¢ rmettra

laceés au nouvel émetteur dans la Mémoire. Trouve 00 | | 12 | | oF

Code

N
- A une distance non supérieure de 10 Mé es&‘?ecépteur, appuy
t §ue la led s'allume.

o
w
=
2
3

°
@]
=1
[0)

o]
C
o}
[0}
3
[

@)

=y

0]

Q

[©)

o}

3

=

0]

3

er 5 fois

N.B: Cette opération terminée, il est necéssaire de faire attention si l'on veut lire les données de la Mémoire par lordinateur (avec lopération de
transmission des données de la Mémoire) parce que, le fichier fermé, toutes les informations rentrées seront effacées, la Mémoire ne permettant pas

décrire et mémoriser les informations générales du Client.
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IMPRIMER LES DONNEES DE L'ORDINATEUR

Pour une compléte gestion des données rentrées dans lel programme "Birio Tool", tous les fichiers enregistrées dans le repertoire peuvent étre imprimeées
sur papier. En effet apres avoir ouvert le repertoire ou se trouvent les fichiers, cliquez sur un et et choisissez un programme d'écriture -Word- pour l'ouvrir,

IMPORTANT: rentfrez toujours toutes les données d' information du client possédant un émetteur Siti 63, foutes caef'i

imprimées.

Informations générales - -

rrations seront automatiquement

N ::Immeuble Marinella

" Mario Rossi

7 655A79

" Giulio Bianchi 0001B:\@

Siti 63

Canaux habilités aux
touches
40 30 20 'IO
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RECHARGER LA BATTERIE DE LA CONSOLE ¢

La Console Birio LC possede une batterie qui la rend autonome pendant 6 heures, quand la batterie est déchargée le display signale "b L' (= "battery
low", Batterie déchargeée), puis le message disparait et les Leds de fonctionnement clignotent.

Pour récharger la batterie il suffit de brancher le chargeur de batteries-non inclus dans le kit- & la Console - le s de récharge est de 5 heures a peu
pres-

NB: Choisissez un chargeur de batteries compatible avec les données tecniques de la Console. @OO

Branchez le chargeur des batteries des qu'on apergoit une diminution de lumiere dans le display, us permettra aussi de travailler utilisant

I'alimentation du réseau.
* ( >

DISPLAY

BATTERIE
DECHAR

<

/

&
O

ad

réseau
230V
50Hz

Chargeur
9V a 300mA
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CARACTERISTIQUES TECNIQUES Sit1 63

EMETTEUR CONSOLE BIRIO LC
Frequence de fravail...........coo, Consommation max.........! & ................................... 40.mMA
Tolérance de la fréguence portante....

Consommation moyenne..

PUISSANCE. ...

LOIGEUN A8 DANGE. 1 1vvvevvvveveeeeeeeeeeereeeeeeees Au’ronomie../ ............... 6.heures
Puissance apparente des produits harmoniques....<-54 dBm (<4uW) Temps de recharge 3.heures
AlIMENTAON. . ..vviii Nn.2 6Vcc (CR2032) - 23 A (+20% ) PuisSaNCE EMBREURS...........ooivviiiiiiiiiiiiiiiniieeend 80 uw
CONSOMMANON MOYENNE.........cvvveivirrerneens 12mA Sensibilité & ion (pour signal Utile)...........c...c....... Y
Temperature de fravail Batteri AY¥N°8 réchargeables).. 9.6 V 250 mA
NOMbIre de CONAUX.........vviiiiiiiniiiiiiiie e ) 16x2 chiffi
Portée d'emiSSION.........coviiiiriiiiiiiiiee e 120 metres D'SD@ '''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' ©Oxz chitires
COoAIfICAtiON. ..1ivviviiiiiiite e DIGITALE(2% Criptographié)

“Rolling-Code” @

RECEPTEUR RADIO

Fréguence de ravail...........ccceovviiiiieiiiieeire s 433,92 MHz

Espace dans Ia MEmOire...........cccveeivveiiniiiiieceinnn, 1'800 émetteurs a peu s,

Sensibilité de recéption (pour signal utile)

Portée d'@mISSION.........vviviiiiiiiiies O

Alimentation en c.a...

AlIMeNntation €N C.Cu..vvvvvviiiiiiiii 13 Vce (+2

CoNSOMMATION ..o

ConsOoMMAtON A IEPOS......ecvvieiiresiiiieeiieeiiaee e

Codification

Nombre de CANAUX........c.vvviiiiiiii s

Contact relais Enfichable............ccooovviigees (1° Canal) - N.O. ou N.F.(2° Canal)
Contact relais Extérieur. ..N.0.(1° Canal ) - N.O. ou N.F.(2°-3°-4°Canal)
POUVOIr de COUPUIE.......ovviiiiiieiiiiiee i R .0,5A-125Vca

433.92 MHz “Rolling-Code”

Temps d'excitation.............cc, $ ........... 200 ms (1 code complet) C E 0678

Made in TALY

Temps de désexcitation ...300 ms (du demier code valable)

-10°C +565°C

LOGICIEL "BIRIO TOOL":
Systemes Opeératifs: Windows '98; Windows 2000; Windows Millennium; Windows XP.
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ENCOMBREMENT

210

Emetteur Siti 63
2 canaux - poids 23g

Antenne Birio A8
- poids 639

Boitier Récepteur
Console pour rentr&@clefs de " cepted

. . Radio
personnalisation des Emetteurs et

Récepteurs - poids 340g Extérieur - poids 68g
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