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TiAxolutedisplay

1. Conditions
requises
Hardware et
Software

& Attention: le programme

TiAxolutedisplay  consti-
tue l'instrument essentiel
de configuration de la
Axolute Video Display.
Le contenu de ce pro-
gramme fait l'objet de
droits exclusifs de la so-
ciété Bticino SpA

Conditions Hardware

® PC avec processeur Pentium >400 MHz.

® 128 MB di memoria RAM.

® Carte graphique SVGA a résolution de 800x600.

® Lecteur CD-ROM.

® souris.

Conditions Software

® Windows 2000 ou XP, Internet Explorer 5.5 ou supérieur.

2. Installation

Pour installer le programme TiAxolutedisplay, procéder comme suit:
1. Placer le Cd-rom dans le lecteur.

2. Apres visualisation de la page principale au format Web, sélectionner l'option
«Installer TiAxolutedisplay».

3. Une fois cette opération effectuée, le programme d’installation effectue la copie des

fichiers de systéeme nécessaires a I'exécution du programme TiAxolutedisplay.

En confirmant au fur et @ mesure les différentes opérations, seront visualisées les

pages indiquées plus bas.

La premiere page qui s'affiche contient des conseils d’installation et les avertissements

légaux relatifs au copyright.

2 TiAxoluteDisplay 1.0

7

Bienvenue sur le programme d'installation TidwoluteDisplay 1.0.
Ce programme va installer TidwoluteDisplay 1.0 sur votre
ordinateur,

|l vous est fortement recommandé de fermer tous les programmes
‘windows avant d'exécuter le Programme d'installation.

Cliquez sur Annuler pour quitter Installation et fermez tous les
programmes actuellement utilisés. Cliquez sur Suivant pour
continuer [installation,

ATTEMTION : Ce programme est protégé par la loi sur les droits
d'exploitation et par les traités intermnationaus.

Toute reproduction ou distribution, méme partielle, de ce
programme qui n‘aura pas regu d'autorisation préalable fera 'objet
de poursuites et sera séverement sanctionnée par le droit civil et
pénal.

Annuler |

Cliquer sur le bouton Suivant.
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2 TiAxoluteDisplay 1.0

Choisissez la localisation de destination

TitwoluteDisplay 1.0 va &tre installé dans le répertoire ci-dessous.

Pour linstaller dans un répertoire différent, cliquez sur Parcourir et sélectionnez un autre
répertoire.

‘Yous pouvez choisit de ne pas installer TixoluteDisplay 1.0 en cliquant sur Annuler pour
quitter I1nstallation.

— Répertoire de destination —

C:AProgrammi\B Ticino\ TidxoluteDisplay_0100 Parcourir |

Wise Installation Wizard®

<Betour

Cliquer sur le bouton Suivant pour installer le programme dans le dossier prédéfini
«c:\Programmi\Bticino\TiAxolutedisplay_0100».

ou bien:

Cliquer sur le bouton Parcourir pour sélectionner le parcours voulu puis cliquer sur
Suivant.

En cliquant sur Suivant s'affiche la page permettant de sélectionner la langue du pro-
gramme TiAxolutedisplay.

Langue d"Application

Choisissez la langue pour |'application:

O

Hollandais
Portugais
Allemand
Chinois

XN RERC Y

Wise Installation Wizard®

<Hetour I Suivant> I Annuler

Sélectionner la langue puis cliquer sur Suivant



TiAxolutedisplay

Avant de lancer l'installation, saffiche le demande de confirmation.

#2 TikxoluteDisplay 1.0 X
Commencer l'installation /
®0

Yous étes maintenant prét & installer TibwoluteDisplay 1.0.

Cliquez sur Suivant pour commencer linstallation ou Retour pour entrer & nouveau les
informations d'installation.

Wise Installation Wizard®

<Betour

Cliquer sur le bouton Suivant si vous étes prét a installer TiAxolutedisplay.
ou bien:

Cliquer sur Retour pour revenir a la page précédente.

Est ensuite lancée l'installation du programme:

TiAxoluteDisplay 1.0 |
Installation en cours /

v
a3
~ Fichier courant—— = —

Copie en cours du fichier.
C:\...ABTicino\TiswoluteDisplay_01004TidnoluteDisplay. exe

X]

l

EEEENEINENDEDENE RN D RN DEDREREE
~ Tous les fichiers

Temps restant : 0 minutes, 1 seconde

RTINS ST
Wls:e Installation Wizard®- —

Précedent Suivant I | Annuler |
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TiAxoluteDisplay 1.0 X

Linstallation de TidxoluteDisplay 1.0 est réussie.

/ Cliquez sur Terminer pour quitter cette installation.

Cliquer sur Terminer pour terminer la procédure.

En fonction de la configuration du logiciel d'exploitation, il est éventuellement néces-
saire de redémarrer le systeme.
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3. Concepts de base

Attention: pour garantir
son bon fonctionne-
ment, le logiciel doit
étre installé dans le
respect des instructions
du manuel d’installation
fourni avec le dispositif.

Le logiciel TiAxolutedisplay permet d'effectuer la configuration de la Axolute Video Display.
En fonction des exigences de l'installateur et de I'utilisateur, il est possible d’entamer
un nouveau projet ou bien de modifier un projet existant.

Dans le présent manuel, tous les exemples se réferent a un «nouveau projet».

Créer un nouveau projet

* Lancer TiAxolutedisplay.

* Réaliser un nouveau projet.

* Transmettre les données a la Axolute Video Display.

Modifier un projet existant

 Recevoir du dispositif les données de la configuration actuelle.

* Apporter les éventuelles modifications.

* Envoyer a la Axolute Video Display les données du projet réalisé.

TiAxolutedisplay permet par ailleurs de mettre a jour la version du firmware de la Axolute
Video Display (Mise a jour firmware) sur la base de nouvelles révisions fournies par Bticino.

3.1. Boutons généraux pour la sélection des fonctions

Les fonctions proposées par TiAxolutedisplay sont les suivantes:
* Nouveau projet

* Quuvrir projet

* Recevoir la configuration

* Actualiser firmware

* Sélectionner langue logiciel

Ces fonctions peuvent étre sélectionnées en cliquant sur les icones correspondantes
de la page d'ouverture.

& TikxoluteDisplay 1.1.1 - BTicino

T X i IVE edent Suivant > Farmer




Barre de navigation

? - arecler | sawer | <Précédent | | Fermer |

Au bas de chaque page, est présente la barre de navigation constituée des comman-
des suivantes:

°

Annuler: permet de revenir a la page principale. Est demandée la confirmation et
éventuellement la sauvegarde des configurations du projet en cours;

Sauver (Sauvegarder): permet de sauvegarder les configurations du projet en cours
quand bien méme serait-il incomplet;

Précédent: permet de revenir a la page précédente. Dans le cas ou cette fonction
serait utilisée depuis la page «Configuration Home Page», le programme retourne
a la page principale aprés demande de confirmation puisqu’une telle opération
entraine la perte des configurations;

Suivant: permet de passer a la page suivante;

Fermer (Quitter): permet de quitter le programme et de sauvegarder éventuelle-
ment les configurations du projet en cours;

?: Fournit des informations sur le logiciel utilisé:
- Informations sur: nom et version du programme,

- Versions supportées: est indiquée la compatibilité de la version utilisée aussi bien
concernant des versions précédentes du méme logiciel que concernant le firmware
de la Axolute Video Display.

Quand ces commandes s’affichent en gris, cela indique qu’elles ne sont pas dispo-
nibles sur la page visualisée.
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3.2. Nouveau projet

& Note: les opérations Permet de créer un nouveau projet.
décrites dans le présent
chapitre sont également
valables pour la modifi-
cation d'un projet exi-  cjiayer sur la touche “Nouveau projet”
stant ouvert par l'inter-
médiaire de la fonction

“Ouvrir Projet”. S'affiche ensuite:

'\g) Etes-vous sdr de vouloir créer une nouvelle configuration?

Oui Mon

Cliquer sur le bouton OUL.

S‘affiche ensuite la premiére page du projet:

& TikxoluteDisplay 1.0.6 - BTicino

2 nﬁd.;:i&dnﬂdu'nﬂ'_ Faire cortrale de
e

ot lhart At atkre
INTERC! e
Appel
Inkarne

oM & ch b I

TR
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3.3. Ouvrir projet

Permet de charger dans le programme TiAxolutedisplay un projet précédemment réa-
lisé et archivé ensuite sur le PC. Une fois I'opération effectuée, le projet peut étre:

* Modifié et sauvegardé sur le PC (prét pour un téléchargement).
* Modifié et envoyé ensuite a la Axolute Video Display.
* Envoyé a la Axolute Video Display sans étre modifié.

Cliquer sur la touche Ouvrir Projet.

S’affiche ensuite:

Ouvrir prajet

Flegader dant : [ ) TiwokneDisplay_0100 x| e ®crE-

(ki
system
Mes documents | ytenpn

¢ Qi

Mes documents:

Poste de hraval

Favosis iésea  Nom dufichies: | Tiuohedisplay tv =] [ows ]
Fichies: de lype: | Fichier peot it - Areues |

Lo L

Sélectionner le fichier du projet (,jtv) dont on souhaite importer le projet.

Il est également possible d'importer des projets réalisés a I'aide du logiciel TiAxolutestation;
dans ce cas, sont importées les seules configurations compatibles avec TiAxolutedisplay et
les éventuelles configurations incompatibles sont automatiquement éliminées.

Cliquer sur le bouton Ouvrir. Saffiche ensuite une page récapitulative qui montre la
configuration précédemment effectuée (si le projet a été créé avec TiAxolutestation,
les champs incompatibles avec TiAxolutedisplay sont mis en évidence en rouge et
automatiquement éliminés); pour fermer la fenétre, cliquer sur Fermer.

& TikxoluteDisplay 1.1.1 - BTicino

Structure projet

Emﬂltm

¥ activaTion
=¥ ECLAIR. ESCAL
¥ TELECAMERA
S

& AUTRE

Navigation projet

Sélel
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Si le projet est complet, s'affiche la fenétre:

Fonctions disponibles

Poste: [CGM'I -

Cliquer sur Envoyer pour envoyer la configuration au dispositif ou bien sur «Visualiser»
pour visualiser le projet.

Cliquer sur Suivant pour visualiser le projet.

& TikxoluteDisplay 1.0.6 - BTicino

Trainerde e de gauche usq Fare certralede

ot
P g
INTERCOM bl X ey s
o . e o e e
Interns Pour la config, et la . de la rubrique de
& - Annuler Sauwer < Précédent Suivant > Fermer

Depuis ce point, il est possible de modifier le projet chargé.
Les modalités de modification sont décrites aux chapitres 4 et 5.
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3.4. Recevoir la configuration

Permet de recevoir la configuration actuelle de la Axolute Video Display en I'important
sur un PC afin de la modifier.

Exécution:
» Connecter la Axolute Video Display a un PC comme indiqué au chapitre 3.7.
* Cliquer sur le bouton “Recevoir la configuration”.

S‘affiche ensuite:

& TikxoluteDisplay 1.1.1 - BTicino

| — s}
(8 1}
Sélectionner langue
logiciel
_ = . reler | | : F | Suivant > Farmer

Aprés avoir connecté le cable, cliquer sur OK pour continuer.

Le programme met en communication PC et Axolute Video Display.
Attendre, I'opération pouvant durer quelques secondes.

S’affiche ensuite:

& TikxoluteDisplay 1.1.1 - BTicino

Structure projet

Sélel

Une fois la configuration recue, il est possible de la modifier en utilisant les procédures
décrites aux chapitres 4 et 5.
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3.5. Actualiser firmware

Permet d’effectuer la mise a jour du firmware de la Axolute Video Display.

Exécution:
» Connecter la Axolute Video Display a un PC comme indiqué au chapitre 3.7.
« Cliquer sur le bouton “Actualiser firmware”.

S’affiche la fenétre du programme download firmware qui permet de télécharger le
firmware sur la Axolute Video Display.

& TikxoluteDisplay 1.1.1 - BTicino

ns
| — s}
(8 1}
Sélectionner langue
logiciel
T | | | s.am>| Fermer|

« Cliquer sur l'icone sélectionner fichier du programme et sélectionner le fichier .fwz
a installer.

* En cliquant sur le bouton Info, il est possible de connaitre les différences entre le
nouveau firmware et les versions précédentes.

* Cliquer sur actualiser sur lancer le téléchargement.
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3.6. Sélectionner langue logiciel

Permet de sélectionner la langue d'utilisation du logiciel TiAxolutedisplay.
En cliquant sur le bouton «Sélectionner langue logiciel» saffiche la page:

& TikxoluteDisplay 1.1.1 - BTicino

Sélectionner langue logiciel la ‘
_ %M pour changer la langue utilisée dans programme, sélectionner celle 20

voulue et appuyer sur CK, La langue sera réglée au redémarrage =l
suivant du programme

L« |
i

| UG
Annuler | Cmﬂrmerl
=
(1 1]
Sélectionner langue
logicie!
T - rrliar | | F | Suivant > | Farmer |

Pour renoncer a la modification de la langue du logiciel, cliquer sur le bouton Annuler.
Pour modifier la langue, sélectionner la langue voulue en cliquant sur le bouton corre-
spondant puis cliquer sur le bouton Confirmer.

Est ensuite demandée la confirmation a travers le message suivant:

Si le choix est confirmé, TiAxolutedisplay est fermé et il est ensuite possible de |'utiliser
a nouveau en le redémarrant.

Au redémarrage, le logiciel utilise la langue sélectionnée lors de la session pré-
cédente.
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3.7. Connexion de la Axolute Video Display a un PC

”ou

Pour exécuter les fonctions “Envoyer la configuration”, “Recevoir la configuration”
et “Actualiser firmware”, il est avant tout nécessaire de connecter la Axolute Video
Display a un PC et s‘assurer qu’est sélectionné le bon port.

L'opération doit s’effectuer comme suit:

Utiliser un cable USB en le branchant entre le connecteur miniUSB du dispositif et un
port USB du PC.

Axolute Video Display

USB - miniUSB

Afin que la communication puissent étre assurée, la Axolute Video Display doit étre
connectée au BUS et alimentée.

Les fonctions nouveau projet et ouvrir projet peuvent étre utilisées sans connecter
le PC a la Axolute Video Display.
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4. Nouveau projet En cliquant sur “Nouveau Projet” s'affiche le demande de confirmation du choix:

'\g) Etes-vous sdr de vouloir créer une nouvelle configuration?

Oui Mon

4.1. La page initiale

Apres avoir confirmé, s'affiche la page de configuration suivante:

& TikxoluteDisplay 1.0.6 - BTicino

-

L9 Domatique | Avancées |

it

La page est subdivisée en trois sections:

* La section Eléments disponibles, a gauche, indique les fonctions disponibles.

* Au centre, la section Moniteur représente la page qui sera ensuite affichée sur la
Axolute Video Display.

» La section Propriétés élément, a droite, permet de personnaliser les noms et de
rentrer les parameétres relatifs aux différentes fonctions.
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4.2. La section Eléments disponibles

Dans cette section il est possible de choisir les fonctions a ajouter au menu de la Axo-
lute Video Display. Les fonctions sont regroupées en trois catégories: Communication,
Domotique et Avancées. Durant la configuration du projet, il est possible, en cliquant
sur le nom correspondant, de passer d’'une catégorie a l'autre selon les besoins.

En sélectionnant, une fonction, il est possible d’en lire une bréve description dans le
cadre inférieur de la fenétre.

Fonctions
disponibles

Description

Pour ajouter une fonction au projet, il suffit de cliquer dessus et, en maintenant enfon-
cée la touche de la souris, de la faire glisser sur la section Moniteur.
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4.3. La section Moniteur

La section moniteur montre le menu tel qu’il se présentera sur la Axolute Video Display.
La premiére page correspond a la page principale du menu.

Cette page est constituée de 6 lignes. Les 5 premieres sont personnalisables tandis
que sur la derniere s’affiche I'indication AUTRE (cette indication ne peut étre ni person-

nalisée ni éliminée).

INTERCOMMUNICANT I

INTERCOM

Pour pouvoir continuer la configuration, il est nécessaire d’ajouter au moins une fonc-
tion. Il n'est par conséquent pas nécessaire de configurer toutes les lignes. Ainsi, dans
le cas ou l'on ne souhaiterait, par exemple, ajouter que trois fonctions, il est possible
de les disposer librement sans devoir nécessairement utiliser les lignes de haut en
bas.

Ecran

DIFFUSION SONORE

Les fonctions qu'il est possible d'ajouter a la page principale sont de trois types: I'icone
en marge indique le type de fonction:

Fonction simple.

B Lien avec une page; la configuration doit étre effectuée lors de la phase suivante
=4 du projet (voir exemple scénarios pages 21 et 22).

Lien avec une page; la configuration, si nécessaire, doit étre effectuée directement
sur cette page (voir exemple diffusion page 20).
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X Eliminer

En cas d'ajout de fonctions de type [ ou [T}, le menu de la Axolute Video Display
sera constitué de deux niveaux.

DIFFUSION SONORE

o)

INTERCOMMUNICANT I

Pour éliminer une fonction de la section Moniteur, cliquer dessus puis sur la touche
Eliminer.

4.4. La section Propriétés de I'élément

Toutes les fonctions ajoutées a la section Moniteur doivent étre configurées.

Apres avoir sélectionné la fonction, s'affichent dans la section Propriétés de I'élé-
ment les parametres a configurer.

Il est possible, dans ce cas, de renommer le champ «Description» pour créer un nou-
veau nom plus intuitif (par exemple «appeler cuisine» au lieu de «Intercom»).

En cliquant sur les champs a configurer, est visualisée une breve description de la
partie inférieur de la fenétre.

=2 fnnd:lw
Type Inkercom Interne S -
- Parametres a
Description INTERCOM conflgurer
Adresse P1 o1

Fonction . .
}— Description
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5. Procédure
de création
du projet

Dans le présent chapitre est présenté un exemple de projet qui prévoit la programma-
tion des fonctions Intercom, Diffusion sonore, Scénarios et Alarmes.
Ces fonctions ont été choisies dans la mesure ou elles représentent les différents

types de configuration envisageables.

1° Etape

Faire glisser une fonction dans la section Moniteur.

& TikxoluteDisplay 1.0.6 - BTicino

-

[ Domatique | Avancées |
INTERCOM
Appel
Intermne
i Adresse P1
Adresse du Poste Interne & appeler
T T Arnuler Sauver < Précédent. Suivant > Fermer

Dans la section Propriétés éléments, configurer I'adresse du Poste interne auquel I'ap-
pel doit faire référence et en personnaliser éventuellement la description.

& TikxoluteDisplay 1.0.6 - BTicino

B X Exminer Styte|ucohute Dark ~| = Fonction

Type Intercom Interne
Description HAppel cuisine

-

[ Domatique | Avancées |

it

Adresse P1
Adresse du Poste Interne & appeler

? > Arnuler Sauver < Précédent. Suivant > Fermer




TiAxolutedisplay |22

2° Etape

Cliquer sur l'indication Domotique, faire glisser la fonction Diffusion sonore dans la
section Moniteur.

& TikxoluteDisplay 1.0.6 - BTicino

DIFFUSION SONDRE 1
gestion de la diffusion sonore etls Y ! #MME #Mm xlhhu
%P d [
i = Arnuler Sauwer < Précédent Suivant > Farmer

Dans la section Propriétés élément, il est possible, en cliquant sur la touche = nowets source
d’ajouter un maximum de quatre sources et de personnaliser la description.

& TikxoluteDisplay 1.0.6 - BTicino

Trainer de laire de gauche jusqu'a laire centrale de
dans la page princip. du dispost,
DIFFUSION SONORE : i b ol

ez hon & une aubre

be s Nowvells source cijs Nowvel ampificateur 9 Exminer

P d [2

? > Arnuler Sauver < Précédent. Suivant > Fermer
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En cliquant sur la touche 4 nawsmercasr ajouter les amplificateurs du systeme de Diffusion
sonore (max. 6) que I'on entend contréler par I'intermédiaire du dispositif.
Configurer pour chaque amplificateur I'adresse A-PF et personnaliser la description.

& TikxoluteDisplay 1.0.6 - BTicino

Propriétés élément - DIFFUSION SONORE
Noms | sydmomont ]| T
Ecran Desscriptior IDIFFUISION SONORE
Sources
Amplificateurs
= Amplificateur 1
Description Sjour
Conf. A-FF Fibce 2
= amplificateur 2
Conf. A-FF Fidce 3
JRE
= m'-:l:m llhd!vh:
rlopoorcp Aot
DIFFUSION SONDRE s v A S s e
e ¥ o | EEEEE ve subdivisés er
gestion de | diffusion sonore Bax bcoriia st b e la ni e e % Nouvelle source = ja Nouvel amplficatewr < Eliminer
E i Configuration
? ® Arnuler Sauver < Précédent. Suivant > Fermer
3° Etape

Faire glisser a présent la fonction Scénarios dans la section Moniteur.

& TikxoluteDisplay 1.0.6 - BTicino

? > Arnuler Sauver < Précédent. Suivant > Fermer

Dans la section Propriétés élément, il est possible de personnaliser la description; la
programmation des scénarios est possible a la page suivante.
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4° Etape

Faire glisser a présent la fonction Alarmes dans la section Moniteur.

& TikxoluteDisplay 1.0.6 - BTicino

f Faire de gauche jusqu'
ottt
ALARMES | [oagmon e

bend
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L x Arnuler Sauver < Précédent. Suivant > Fermer

Dans la section Propriétés élément, il est possible de personnaliser la description des
zones et de spécifier la présence effective de I'installation; aucune autre configuration
n‘est nécessaire dans la mesure ou la Axolute Video Display préleve directement les
informations sur la centrale du systeme antivol.

5° Etape

Cliquer sur le bouton pour passer a la page suivante.

En fonction des besoins, faire glisser I'option Module scénarios ou Centrale scénarios
dans la section Moniteur (max. 6).

& TikxoluteDisplay 1.0.6 - BTicino

? > Arnuler Sauver < Précédent. Suivant > Fermer
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Dans la section Propriétés élément, configurer les scénarios en en personnalisant la
description.

& TikxoluteDisplay 1.0.6 - BTicino

Num. scénario
Hurméro du scénario (1-4) & Mintérisur de ba cantrale

- Annuler Sauver <Précédent | Suivant > Fermer

Cliquer sur le bouton pour passer a la page suivante.

6° Etape

S‘affiche la page de configuration de la Axolute Video Display.

& TikxoluteDisplay 1.0.6 - BTicino

Configurer les paramétres de systéme pour le dispositif

[ aoder | sawer | <précedent | [Sivant> ) Fermer |

Configurer les parametres de la Axolute Video Display (voir manuel d’installation).
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7° Etape

Enfin, apres avoir a nouveau cliqué sur

& TikxoluteDisplay 1.0.6 - BTicino

Configuration terminée, on peut maintenant sauver le travail exéouté ou
l'erwoyer au dispositif
: rigation projet
. Wﬁmm
=¥ ACTIVATION
Retour au début *¥ ECLAIR. ESCAL
_— =¥ TELECAMERA
i, @
§ ¥ AUTRE
Ervayer la
configuration
Porte: |COM 1 hd
(=
Sauver projet
b |
A | | <préctdent | | Fermer |

Dans la section Navigation Projet, s'affiche le schéma du projet créé:

Il est alors possible de procéder a quatre opérations:

Retour au début: s’affiche la demande confirmation de l'opération, pour continuer
cliquer sur OUL. Si le projet a été sauvegardé, le programme retourne directement au
deébut, différemment la sauvegarde est demandée. Dans le cas ou il serait décidé de
ne pas le sauvegarder, le projet actuel est perdu.

Envoyer la configuration: envoie directement la configuration a la Axolute Video Display.
Sauver Projet (Sauvegarder Projet): mémorise le projet créé sur le PC.

Exporter: la configuration peut étre exportée sur un fichier a extension .csv utilisable
sur Microsoft Excel en suivant la procédure décrite aux pages suivantes.
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6. Importation sous Pour visualiser les fichiers exportés de TiAxolutedisplay (.csv), il est nécessaire d’uti-
Microsoft Excel® de  liser Microsoft Excel® (version 2000 ou suivante, avec les versions précédentes la

.y p visualisation n'est pas garantie).
fichiers exportés
i i- Pour lI'exportation des fichiers procéder comme suit:
de TiAxolutedi

splay

¢ Lancer le programme.

* Sélectionner “Ouvrir” dans le menu “Fichiers”.

i .8 x
)] e SR gy o A9 oo B8 T o)LL 0% _._-glgw +10 -] G § | € N B
Dpen... CTRLHFIZ
] | e wascerz 21 E | F | & | H | v [ J [ w [ L [ M | N | o0 |F
Z Save As...
% Print Preview
5 |C Erint... CTRLHMAILECH 12
1 7 |
8
I Exit
10|
il
(12 ]
13
(14 ]
15|
116 |
17
18|
(19
20
21|
2|
Fz]
(24 |
25|
%
27 |
28|
-]
(30|
31
32
33
34
E3 ]
M 4 » Wh\Sheet1 {Sheet2 [Sheet3/ I« 3|

« S’affiche ensuite la fenétre ci-dessous.

Ouvrir

Regaiderdan | (3 TiwoluteDisplay_0100 v @-32|@Q Xy ows -

2
récents
€
Bureau

=i

Poste de travail

]
geﬁ

Nom fichier: b | Ouvrir =}

Type l'iehill:.Fisdiers kexte (*.prn; *.bxt; *.osv) v

* Dans le champ “Type fichier” sélectionner “Fichiers texte”.

« Sélectionner le fichier .csv a importer puis cliquer sur “Ouvrir”.
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« Saffiche ensuite la configuration du projet exporté de TiAxolutedisplay.

100% :Mw

| c | ] o P [ v [ v [ | J A

1 ’Desn pion élément Type objet Fonction Type Adresse Niveau Interface (3-4 Conf A-PL Num. Scénario Canal A
| 2 |PAGE - PAGE ACCUEIL
| 3 |Appel CUISINE INTERCOM Action Intame 1
| 4 |DIFFUSION SONORE ~ DIFFUSION SONORE  Raccordement
| 5 |Radio Source Elément de diffusion sonore
| B | Source Elément de diffusion sonore
[ 7 | Amplificateur Elément de diffusion sonore
ER Amplficateur Elément de diffusion sonore
EX SCENARIOS Page

10
| 11 | Raccordement
12 | Elément dalames 1
(13 | Elément dalames 2
14 | Ebément dalames 3
[ 15 | Elément d'alammes 4
15 | Elément d'alames 5
17 | Elément dalames B
18 | Elément dalames 7
(19| Elément dalames -]
| 20 | Elément dalammes 1
| 21 | Elément d'alames 2
|22 | Elément dalames 3
23 | Auiliaire 4 Auxiliaire Elément dalames 4
24 | Auiliaire § Auxiliaire Elément dalames 5
| 25 | Auxiliaire & Auxiliaine Elérment d'alarmes B
| 25 |Auxiliaire 7 Auxiliaire Elément d'alames 7
| 27 |Awiliaire B Auxiliaire Elément d'alarmes -]
28 | Auxiliaire 9 Auxiliaire Elément dalames 9
29 |AUTRE AUTRE

30
| 31 |PAGE - SCENARIOS
| 32 |Scenario NUIT MODULE SCENARIOS Action L3 1 1
33 |viDE
34 [ViDE 4
1 S0\ progets/ ; |« |
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